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DUCH CURLINGU

Curling to gra umiejetnosci i tradycji. Dobrze wykonane zagranie jest przyjemno-
Scig dla oczu. Jest nig tez wspaniaty widok, gdy uswiecona czasem tradycja cur-
lingu przejawia sie w prawdziwym duchu tej gry. Curlerzy grajg aby wygraé¢, lecz
nigdy aby ponizyé przeciwnikow. Prawdziwy curler nigdy nie przeszkadza prze-
ciwnikom i nie utrudnia im zaprezentowania najwyzszych umiejetnosci — woli ra-
czej przegrac, niz wygrac nieuczciwie.

Curlerzy nie famig rozmysinie regut gry, ani nie lekcewazg jej zwyczajow. Jesli
jednak zauwazg, ze tak nieumysinie postgpili, jako pierwsi powinni zgtosi¢ swoj
btad.

Choc¢ gtéwnym celem gry w curling jest poréwnanie umiejetnosci zawodnikéw,
to duch curlingu wymaga zachowania sportowej postawy, zyczliwego i honorowe-
go zachowania.

Ten duch powinien wptywaé zaréwno na interpretacje i stosowanie regut gry, jak
i na zachowanie wszystkich zawodnikéw na lodzie i poza nim.

Ttumaczenie: Krzysztof Jodtowski, Damian Herman, Krzysztof Bgk
Wspoipraca: Marta Pluta, Adela Walczak
Weryfikacja merytoryczna: Wojciech Augustyniak, Bartosz Dzikowski

Ttumaczenie podlega licencji Creative Commons CC BY-NC-ND 3.0 i p6zniejszych.
(Uznanie autorstwa — Uzycie niekomercyjne — Bez utworéw zaleznych)



ZASADY CURLINGU

Ponizsze zasady stosuje sie do kazdego meczu i zawodow, jezeli odpowiedzialna
za nie organizacja tak zadecyduje.

R1. POLE GRY

(a) Dtugos¢ toru pomiedzy wewnetrznymi krawedziami band koAcowych wynosi
45,72 m. Szerokos¢ pomiedzy wewnetrznymi krawedziami linii bocznych wy-
nosi 5 m. Tor jest ograniczony przez namalowane linie lub przez bandy utozo-
ne na obwodzie. Jesli rozmiar posiadanego lodowiska nie pozwala na takie
wymiary, to dlugo$¢é moze zosta¢ zmniejszona do 44,501 m, a szerokos$é¢ do
4,42 m.

(b) Na kazdym koncu toru sg czytelnie zaznaczone nastepujace rownolegte linie
(od jednej linii bocznej do drugiej):
(i) linia celu (tee line) o maksymalnej szerokosci 1,27 cm, umieszczona tak,
aby jej Srodek szerokosci byt 17,375 m od srodka dtugosci toru;

(i) linia koncowa (back line) o maksymalnej szerokosci 1,27 cm, umiesz-
czona tak, aby jej zewnetrzna krawedz byta 1,829 m od srodka linii celu;

150t 45.720

(iii) linia spalonego (hog line) o szerokosci 10,16 cm, umieszczona tak, aby
jej wewnetrzna krawedz byta 6,401 m od srodka linii celu;

(iv) linia srodkowa (centre line) o maksymalnej szeroko$ci 1,27 cm, tgczy
srodki odcinkéw linii celu i przeciggnieta jest 3,658 m poza te srodki;

(v) linia haka (hack line) o dlugosci 0,457 m i maksymalnej szerokosci
1,27 cm, umieszczona réwnolegle do linii celu i na obydwu koncach linii
srodkowej;

(vi) linia oczekiwania (courtesy line) o dtugosci 15,24 cm i maksymalnej sze-
rokosci 1,27 cm, umieszczona w odlegtosci 1,219 m, rownolegle do linii
spalonego, na kazdym boku toru.
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Przy rozgrywkach na wozkach inwalidzkich na obu koncach toru zaznacza sie
dwie cienkie linie potozone réownolegle w odlegtosci 0,457 m po obydwu stro-
nach linii srodkowej, rozpoczynajgce sie na linii spalonego i dochodzace do
zewnetrznej krawedzi domu.

Srodek domu (tee) jest umiejscowiony w przecieciu kazdej linii celu i linii $rod-
kowej. Jest to jednoczesnie srodek 4 koncentrycznych okregdw, zaznaczo-
nych na kazdym koncu toru i tworzgcych dom. Zewnetrzna krawedz najwigk-
szego okregu ma promien 1,829 m, mniejszych kolejno 1,219 m, 0,61 m,
a promieh najmniejszego okregu wynosi minimum 15,24 cm.

Dwa haki (odpowiednio profilowane bloki do oparcia stopy) zamocowane sg
na liniach hakéw symetrycznie po obydwu stronach linii sSrodkowej. Odlegtos¢
wewnetrznej krawedzi kazdego haka od srodka linii srodkowej wynosi 7,62
cm. Szerokos$¢ kazdego haka nie moze przekracza¢ 15,24 cm. Obydwa haki
sg przymocowane do poprzeczki, a jej wewnetrzna krawedz lezy na we-
wnetrznej krawedzi linii haka w ten sposéb, zeby przdd haka nie wystawat
wiecej niz 20,32 cm przed linie haka. Jesli hak jest zagtebiony w lodzie, to nie
gtebiej niz 3,81 cm.

KAMIENIE

Kamienie curlingowe majg okragty ksztatt o obwodzie nie wiekszym niz
91,44 cm i wysokosci nie mniejszej niz 11,43 cm oraz o masie (razem z rgcz-
kg i srubg) nie wiekszej 19,96 kg i nie mniejszej niz 17,24 kg.

Kazda druzyna uzywa zestawu 8 kamieni majgcych ten sam kolor rgczki i wi-
doczne oznaczenia indywidualne. Jes$li kamien zostat uszkodzony i nie nadaje
sie do gry, wtedy zastepowany jest kamieniem rezerwowym. Je$li nie ma ka-
mienia rezerwowego, wtedy zagrywany jest ponownie kamien wczesniej za-
grany w partii.

Jesli kamien pekt podczas gry, wtedy druzyny — majac na wzgledzie ducha
curlingu — decyduja, w ktérym miejscu powinien zosta¢ umieszczony kamienh
rezerwowy. Jesli druzyny nie sg w stanie osiggnaé¢ porozumienia, partia jest
powtarzana.

Jesli kamien podczas zagrania toczy sie na boku lub zatrzymat sie lezgc na
boku lub dotem do géry, jest natychmiast usuwany z gry.

(e)

(f)

i)

)

R3.

(@)

(b)

(c)
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W przypadku catkowitego oditgczenia sie rgczki od kamienia podczas zagra-
nia, zawodnik wypuszczajgcy kamien ma prawo wybrac¢: albo pozwoli¢ kamie-
niowi zatrzymac¢ sie normalnie, albo wypusci¢ go jeszcze raz po przywréceniu
pierwotnych pozycji wszystkich innych kamieni.

Kamien, ktdry podczas gry nie zatrzymat sie catkowicie poza wewnetrzng kra-
wedzig linii spalonego na koncu toru, powinien byé natychmiast usuniety
z pola gry; chyba ze zatrzymat sie w takiej pozycji po uderzeniu innego kamie-
nia bedagcego w grze — wtedy pozostaje w grze.

Kamien, ktory przekroczyt catkowicie zewnetrzng krawedz linii koncowej, jest
niezwtocznie usuwany z gry.

Kamien, ktory dotknat linii bocznej lub utozonej bandy bocznej, jest niezwtocz-
nie usuwany z gry ze zwréceniem uwagi, aby nie znalazt sie na sgsiednim to-
rze.

Przed zatrzymaniem sie ostatniego kamienia w partii potozenie kamieni moze
by¢ oceniane tylko wizualnie. Wyjgtkiem jest koniecznos¢ wskazania czy ka-
mien znajduje sie w polu gry lub wskazanie, przed zagraniem kazdego
z pierwszych pieciu kamieni w partii, czy jest w strefie straznikdw.

W trakcie gry druzyny nie mogg w zaden sposob modyfikowaé kamieni ani
umieszczac zadnych przedmiotéw nad nimi lub na nich.

DRUZYNY

Druzyna skiada sie z 4 zawodnikéw. W kazdej partii kazdy z zawodnikow,
grajac w ustalonej kolejno$ci, zagrywa po 2 kamienie na przemian z przeciw-
nikiem.

Druzyna okresla kolejnos¢ zagrywajgcych zawodnikéw oraz pozycje skipa
i wiceskipa przed rozpoczeciem meczu. Te ustalenia obowigzujg przez catg
gre z wyjatkiem zastrzezenia z punktu (d) (ii). Druzyna, ktéra celowo zmienia
kolejnos¢ zagrywania zawodnikéw lub pozycji w trakcie gry, przegrywa mecz
walkowerem, chyba ze zmiana nastgpita w zwigzku z wprowadzeniem zawod-
nika rezerwowego.

Jedli zawodnik jest nieobecny przy rozpoczeciu gry, druzyna ma prawo alter-
natywnie:
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(i) Rozpoczg¢ gre z trzema zawodnikami. W tym przypadku dwéch pierw-
szych zawodnikéw zagrywa po 3 kamienie, a ostatni zawodnik zagrywa
2 kamienie. Nieobecny zawodnik moze dotgczy¢ do gry na wczesniej za-
deklarowanej pozycji na poczgtku kazdej partii.

(i) Rozpoczg¢ gre z zawodnikiem rezerwowym.
(d) Jesli zawodnik nie moze kontynuowac gry, druzyna ma prawo alternatywnie:

(i) Kontynuowac gre z trzema zawodnikami. Zawodnik, ktéry opuscit gre,
moze do niej powrdci¢ tylko na poczatku partii. Zawodnik moze opusci¢
gre i do niej powrdcic tylko raz w trakcie catego spotkania; lub

(i) Na poczatku partii wprowadzi¢ do gry zawodnika rezerwowego. W tym
przypadku zadeklarowana kolejnos¢ zagrywajgcych jak i pozycja skipa
i wiceskipa mogg ulec zmianie (zmienione deklaracje obowigzujg do
konca gry). Zmieniony zawodnik nie moze juz powrdci¢ do gry.

(e) W druzynie nie moze gra¢ mniej niz 3 zawodnikéw i kazdy z nich musi zagraé
odpowiednig liczbe kamieni w kazdej partii.

(f) W zawodach, w ktérych dozwoleni sg zawodnicy rezerwowi, druzyna nie
moze korzysta¢ z wiecej niz jednego zawodnika rezerwowego. W przypadku
naruszenia tej zasady, druzyna popetniajgca wykroczenie przegrywa mecz
walkowerem.

(g) Jesli zawodnik zagrat swoj pierwszy kamien w partii i nie moze zagraé drugie-
go, wtedy to, kto zagrywa ten kamien w tej partii, zalezy od pozycji tego za-
wodnika:

(i) zawodnik pierwszy — kamien jest zagrywany przez zawodnika drugiego;
(i) zawodnik drugi — kamien jest zagrywany przez zawodnika pierwszego;
(i) zawodnik trzeci — kamien jest zagrywany przez zawodnika drugiego;
(iv) zawodnik czwarty — kamien jest zagrywany przez zawodnika trzeciego.

(h) Jesli zawodnik, na ktérego przypada kolejno$¢ zagrania, nie moze zagraé
zadnego ze swoich kamieni, to w danej partii w zaleznosci od pozycji tego za-
wodnika:

(i) zawodnik pierwszy — zawodnik drugi zagrywa 3 kamienie, zawodnik
trzeci zagrywa 3 kamienie i zawodnik czwarty zagrywa 2 kamienie;

Pazdziernik 2018

(i) zawodnik drugi — zawodnik pierwszy zagrywa 3 kamienie, zawodnik
trzeci zagrywa 3 kamienie i zawodnik czwarty zagrywa 2 kamienie;

(iii) zawodnik trzeci — zawodnik pierwszy zagrywa pierwszy kamien zawod-
nika trzeciego, a zawodnik drugi zagrywa drugi kamien zawodnika trze-
ciego;

(iv) zawodnik czwarty — zawodnik drugi zagrywa pierwszy kamien zawodni-
ka czwartego, a zawodnik trzeci zagrywa drugi kamiehA zawodnika
czwartego.

R4. USTAWIENIE ZAWODNIKOW
(a) Druzyna niezagrywajaca:

(i) Podczas zagrania druzyny przeciwnej zawodnicy powinni przebywac
bez ruchu przy liniach bocznych pomiedzy liniami oczekiwania. Jednak-
ze:

1)  Skip i/lub wiceskip mogg znajdowac sie za linig koricowg na koncu
toru, ale nie mogg przeszkadzaé¢ w zaden sposob skipowi i/lub wi-
ceskipowi druzyny zagrywajgcej.

2) Zawodnik zagrywajacy jako nastepny moze znajdowac sie za linig
haka na poczatku toru.

(i) Zawodnicy druzyny niewykonujacej zagranie nie mogg w zaden sposob
(ani zajetg pozycja, ani ruchem) zakiécaé gry, rozpraszac lub wywieraé
presji na druzynie zagrywajgcej. Jesli taka sytuacja bedzie miata miejsce
lub jakis zewnetrzny czynnik rozproszy uwage zawodnika podczas za-
grania, to zagrywajacy zawodnik ma mozliwos¢ wyboru pozostawienia
kamienia w grze tam, gdzie sie zatrzymat lub powtdrzenia zagrania po
przywrdceniu pierwotnych pozycji wszystkich pozostatych kamieni.

Zasady curlingu strona 4
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Druzyna zagrywajgca:

(i) Skip lub wiceskip (jezeli nadeszta kolej zagrywania skipa, lub tez jezeli
ten nie jest obecny na lodzie) jest odpowiedzialny za dom.

(i) Zawodnik odpowiedzialny za dom podczas zagrania swojej druzyny zaj-
muje pozycje na lodzie za linig spalonego na koncu toru z przynajmniej
jedng stopa/kotem na torze w trakcie zagrywania swojej druzyny.

(i) Zawodnicy, ktérzy nie sg odpowiedzialni za dom lub nie zagrywaja,
przyjmujg pozycje do szczotkowania.

(iv) Nieprawidlowe potozenie zawodnikow powoduje usuniecie zagrywanego
kamienia, a poruszone kamienie sg przywrdocone do pierwotnych pozyc;ji
przez druzyne przeciwng.

ZAGRANIE KAMIENIA

Jesli nie jest to z gory ustalone lub nie jest wynikiem konkursu zagran (Last
Stone Draw — LSD), druzyny przeciwne uzywajg rzutu monetg do okreslenia,
ktéra druzyna bedzie wypuszczaé kamien jako pierwsza w pierwszej partii.
Porzadek ten jest utrzymany do czasu, az ktéras druzyna zdobedzie punkt(y).
Wtedy w nastepnej partii pierwszy kamien wypuszcza druzyna, ktéra punkto-
wata jako ostatnia.

Jesli nie jest to z gory okreslone, to druzyna zagrywajgca pierwszy kamien
w pierwszej partii ma prawo wyboru koloru rgczek kamieni.

Zawodnicy praworeczni zagrywajg kamien z haka znajdujgcego sie po lewej
stronie linii Srodkowej. Zawodnicy leworeczni zagrywajg kamien z haka znaj-
dujgcego sie po prawej stronie linii Srodkowej. Kamien zagrany z niewtasciwe-
go haka jest usuwany z gry, a kamienie poruszone wskutek tego zagrania sg
przywracane przez przeciwng druzyne na pierwotne pozycje.

Kamieh musi by¢ wyraznie wypuszczony z reki przed osiggnieciem linii spalo-
nego na poczatku toru. Jesli powyzszy obowigzek nie zostat spetniony, ka-
mieh jest niezwtocznie usuwany z gry przez druzyne zagrywajaca.

Jesli kamien naruszajgcy linie spalonego nie zostat usuniety na czas i uderzyt
inne kamienie, to druzyna zagrywajgca usuwa go, a druzyna niezagrywajgca
przywraca poruszone kamienie na ich pierwotne pozycje.

(f)

(h)

(i)

1)

(k)

Zasady curlingu

Kamien jest w grze i traktowany jako wypuszczony, jesli osiggnat linie celu na
poczatku toru (linie spalonego w curlingu na wozkach). Jesli jej nie osiagnat,
moze by¢ powtdrnie zagrany.

Kazdy zawodnik musi byé gotowy do zagrania kiedy nadchodzi jego kolej, bez
nadmiernego zuzywania czasu.

Jesli zawodnik zagrat kamieniem druzyny przeciwnej, kamien zatrzymuje sie
normalnie. Nastepnie zagrany kamien jest zamieniany na kamieh druzyny za-

grywajace;.

Jesli zawodnik zagrat kamieh poza swojg kolejnoscig, partia kontynuowana
jest tak jak gdyby nie popetniono btedu. Zawodnik, ktéry nie zagrat jednego ze
swoich kamieni, zagrywa ostatni kamien swojej druzyny w tej partii. Jesli nie
jest mozliwe okreslenie ktory zawodnik nie wykonat zagrania, ostatni kamien
druzyny w tej partii jest zagrywany przez zawodnika, ktéry zagrywat pierwszy
kamien.

Jesli zawodnik zagrat za duzo kamieni w partii, partia kontynuowana jest tak
jak gdyby nie popetniono btedu, a liczba kamieni zagrywanych przez ostatnie-
go zawodnika jest odpowiednio zmniejszana. Jesli zawodnik zagrywajgcy
ostatnie kamienie zagrat za duzo kamieni, ostatni kamien jest usuwany z gry,
a druzyna ktéra nie popetnita przewinienia przywraca poruszone kamienie na
ich pierwotne pozycje.

Jesli druzyna w jednej partii zagrata dwa kamienie z rzedu:

(i)  Drugi kamien jest usuwany z gry, a poruszone kamienie sg przywracane
na pierwotne pozycje przez druzyne niezagrywajgcg. Zawodnik, ktory
omytkowo zagrat drugi kamien, zagrywa ostatni kamien dla swojej druzy-
ny w danej partii.

(i) Partia jest powtarzana jesli przewinienie nie zostato wykryte przed za-
graniem kolejnego kamienia druzyny przeciwnej.
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STREFA STRAZNIKOW

Kamien, ktéry zatrzymat sie pomiedzy linig celu a linig spalonego na kohcu
toru, z wytgczeniem domu, jest uwazany za straznika. Kamien na lub przed li-
nig spalonego, znajdujagcy sie w grze po uderzeniu w inny kamien, rowniez
jest uwazany za straznika.

Jesli wezesniejszy niz szésty kamien w danej partii posrednio lub bezposred-
nio spowodowat usuniecie z gry kamienia druzyny przeciwnej, znajdujgcego
sie w strefie straznikéw, to zagrywany kamieh jest usuwany z gry, a poruszo-
ne kamienie sg przywracane na pierwotne pozycje przez druzyne niezagrywa-
Jaca.

SZCZOTKOWANIE

Szczotkowanie jest dozwolone w jakimkolwiek kierunku (nie musi pokrywaé
catej szerokosci kamienia), nie moze pozostawia¢ zadnych zanieczyszczen
przed kamieniem, a ruch szczotki musi zakohczy¢ sie po jednej ze stron ka-
mienia.

Kamien musi by¢ wprawiony w ruch zanim moze by¢ szczotkowany. Kamien
wprawiony w ruch przez kamien druzyny zagrywajgcej (bezposrednio lub po-
srednio) moze by¢ szczotkowany przed linig celu na koncu toru przez jednego
lub wigecej zawodnikéw druzyny do ktérej nalezy.

Zagrywany kamien moze byé szczotkowany przez dowolng liczbe zawodni-
kéw druzyny zagrywajgcej, az do momentu osiggniecia linii celu na koncu
toru.

Zaden zawodnik nie moze szczotkowaé kamienia druzyny przeciwnej z wyjat-
kiem szczotkowania za linig celu na korcu toru. Szczotkowania nie mozna
rozpoczg¢ przed osiggnieciem przez kamien linii celu na koncu toru.

Tylko jeden zawodnik z kazdej druzyny moze szczotkowaé za linig celu na
koncu toru w tym samym czasie. Moze to by¢ dowolny zawodnik druzyny za-
grywajacej, ale tylko skip lub wiceskip druzyny niezagrywajgce;j.

Druzyna ma przywilej pierwszenstwa w szczotkowaniu swojego kamienia za
linig celu, ale nie moze blokowacé lub przeszkadza¢ w szczotkowaniu druzynie
przeciwne;.

Zasady curlingu

(g) Jesli nastgpito naruszenie zasad szczotkowania, druzyna poszkodowana

moze pozostawi¢ kamienie tam gdzie sie zatrzymaty lub ustawi¢ kamien
i wszystkie pozostate, na ktérych potozenie ten kamien miat wplyw, tam gdzie
zatrzymatyby sie jesli nie nastgpitoby naruszenie zasad.

R8. DOTKNIECIE KAMIENI W RUCHU

(a) Pomiedzy linig celu na poczatku toru i linig spalonego na koncu toru:

(i) Jesli kamien zostat dotkniety (lub jego dotkniecie zostato spowodowane)
przez zawodnika druzyny, do ktérej ten kamien nalezy, lub przez jakie-
kolwiek jego wyposazenie, dotkniety kamieh niezwtocznie zostaje usu-
niety przez druzyne zagrywajacg. Podwdjne dotkniecie przez zawodnika
wypuszczajgcego kamien przed linig spalonego na poczatku toru nie jest
uznawane za przewinienie.

(i)  Jesli kamien zostat dotkniety (lub jego dotkniecie zostato spowodowane)
przez zawodnika druzyny, do ktdrej ten kamien nie nalezy, lub przez ja-
kiekolwiek jego wyposazenie, albo przez jakgkolwiek site zewnetrzna:

1) jesli kamien jest kamieniem zagrywanym — jest zagrywany ponow-
nie;
2) jesli kamien nie jest kamieniem zagrywanym - jest ustawiany

przez druzyne do ktérej nalezy w miejscu, gdzie wedtug niej ka-
mienh zatrzymatby sie, gdyby nie zostat dotkniety.

(b) Poza linig spalonego na koncu toru:

(i)  Jesli kamien zostat dotkniety (lub jego dotkniecie zostato spowodowane)
przez druzyne do ktérej nalezy albo przez jej wyposazenie, wtedy po za-
trzymaniu sie wszystkich kamieni druzyna przeciwna moze:

1)  usunac¢ z gry dotkniety kamien i przywréci¢ wszystkie inne kamie-
nie na ich pierwotne pozycje; lub

2) pozostawi¢ kamienie tam gdzie sie zatrzymaty; lub

3) ustawi¢ wszystkie kamienie w takich miejscach, w jakich prawdo-
podobnie zatrzymatyby sie, gdyby kamieh nie zostat dotkniety.
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(i)  Jesli kamien zostat dotkniety (lub jego dotkniecie zostato spowodowane)
przez druzyne do ktérej nie nalezy albo przez jej wyposazenie, wtedy po
zatrzymaniu sie wszystkich kamieni druzyna przeciwna ustawia wszyst-
kie kamienie w takich miejscach, w jakich prawdopodobnie zatrzymaty
by sie gdyby kamien nie zostat dotkniety.

(iii)  Jesli kamien zostat dotkniety (lub jego dotkniecie zostato spowodowane)
przez sity zewnetrzne, wtedy po zatrzymaniu sie wszystkich kamieni zo-
stajg one ustawione w takich miejscach, w jakich prawdopodobnie za-
trzymatyby sie gdyby kamien nie zostat dotkniety. Jesli druzyny nie
moga dojs¢ do porozumienia odnosnie pozycji, kamien jest zagrywany
ponownie po przywrdceniu pozycji wszystkich kamieni sprzed zagrania.
Jesli druzyny nie mogg doj$¢ do porozumienia odnoscie pierwotnych po-
zyciji, partia jest powtarzana.

Konkurs zagran (Last Stone Draw — LSD):

(i) Jesli kamienia dotknat (lub spowodowat jego dotkniecie) zawodnik dru-
zyny zagrywajgcej, kamien jest usuwany z gry i zapisywany jest wynik
199,6 cm.

(i)  Jesli kamienia dotknat (lub spowodowat jego dotkniecie) zawodnik dru-
zyny niezagrywajgcej, kamien jest zagrywany ponownie.

(iii) Jesli kamien zostat dotkniety (lub jego dotkniecie zostato spowodowane)
przez sity zewnetrzne, kamien jest zagrywany ponownie.

PR ZESUNIECIE STOJACYCH KAMIENI

Jesli stojgcy kamien zostat przesuniety (lub jego przesuniecie zostato spowo-
dowane) przez zawodnika i kamien ten nie miat wplywu na kamien w ruchu,
wtedy przesuniety kamien jest przywracany na pierwotng pozycje przez dru-
zyne, ktéra nie popetnita przewinienia.

Jesli stojgcy kamien zostat przesuniety (lub jego przesuniecie zostato spowo-
dowane) przez site zewnetrzng i kamien ten nie miat wplywu na kamien w ru-
chu, wtedy przesuniety kamieh jest przywracany na pierwotng pozycje,
uzgodniong przez obydwie druzyny.

(c)

(d)

(e)

(f)

Zasady curlingu

Jesli stojacy kamien zostat przesuniety (lub jego przesuniecie zostato spowo-
dowane) przez zawodnika i kamien ten miat wptyw na kamien w ruchu, wtedy
nalezy pozwoli¢ wszystkim kamieniom zatrzymaé sie, a nastepnie druzyna,
ktdra nie popetnita przewinienia, ma do wyboru:

(i) pozostawi¢ kamienie tam gdzie sie zatrzymaty; lub

(i) usung¢ z gry kamien, ktérego tor zostat zmieniony, i przywréci¢ wszyst-
kie kamienie na ich pierwotne pozycje; lub

(i) ustawi¢ wszystkie kamienie w takich miejscach, w jakich prawdopodob-
nie zatrzymaty by sie, gdyby kamien nie zostat przesuniety.

Jesli stojacy kamien zostat przesuniety (lub jego przesuniecie zostato spowo-
dowane) przez site zewnetrzng i kamien ten miat wpltyw na kamien w ruchu,
wtedy nalezy pozwoli¢ wszystkim kamieniom zatrzymac sie, a nastepnie usta-
wi¢ kamienie, na ktére zdarzenie miato wptyw, w takich miejscach, w jakich
prawdopodobnie zatrzymatyby sie, gdyby kamieh nie zostat przesuniety. Jesli
druzyny nie mogg dojs¢ do porozumienia odnosnie pozycji, kamien jest zagry-
wany ponownie po przywroceniu pozycji wszystkich kamieni sprzed zagrania.
Jesli druzyny nie mogg dojs¢ do porozumienia odnosnie pierwotnych pozycji,
partia jest powtarzana.

Jesli przesuniecie kamienia byto spowodowane przez kamien, ktéry odbit sie
od bariery oddzielajgcej tory, kamienie zostajg ustawione na pierwotnych po-
zycjach przez druzyne niezagrywajgca.

Konkurs zagran (Last Stone Draw — LSD):
(i) Jesli zawodnik druzyny zagrywajgcej przesungt kamien (lub spowodowat

jego przesuniecie) zanim kamien zostat zmierzony, kamien jest usuwany
z gry i zapisywany jest wynik 199,6 cm.

(i)  Jesli zawodnik druzyny niezagrywajgcej przesungt kamien (lub spowo-
dowat jego przesuniecie) zanim kamien zostat zmierzony, druzyna za-
grywajgca przywraca go na pierwotng pozycje.

(iii) Jesli kamien zostat przesuniety (lub jego przesuniecie zostato spowodo-
wane) przez sity zewnetrzne przed zakonczeniem pomiarow, kamien
jest przywracany na pierwotng pozycje przez druzyne zagrywajaca.
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WYPOSAZENIE

Zaden z zawodnikéw nie moze powodowaé uszkodzen lodu strojem, wyposa-
zeniem, a takze odciskami dtoni lub reszty ciata. W przypadku przewinienia
zastosowanie ma ponizsza procedura:

e pierwsze przewinienie — pierwsze oficjalne ostrzezenie i naprawa lodu;
e drugie przewinienie — drugie oficjalne ostrzezenie i naprawa lodu;
e trzecie przewinienie — naprawa lodu i usuniecie zawodnika z gry.

Nie nalezy pozostawia¢ zadnych elementéw wyposazenia bez opieki na po-
wierzchni lodu.

Druzyny nie mogg uzywaé¢ komunikacji elektronicznej ani zadnych urzadzen
modyfikujgcych gtos podczas gry. Zabronione jest tez korzystanie z innych
urzgdzen elektronicznych dostarczajgcych informacji zawodnikom na polu
gry. Wyjatkiem sg stopery, ktére mogg by¢ wyposazone tylko w funkcje mie-
rzenia czasu.

Jesli podczas gry uzywany jest elektroniczny czujnik linii spalonego:

(i) Raczka kamienia musi by¢ odpowiednio aktywowana przed zagraniem
aby zapewni¢ jej funkcjonalno$¢ w trakcie zagrania, w przeciwnym razie
jest to traktowane jako przewinienie spalonego;

(i) Podczas zagrania nie mozna mie¢ zatozonej rekawiczki na rece zagry-
wajgcej kamien. W razie przewinienia zagrany kamien jest usuwany
zgry, a inne kamienie poruszone podczas zagrania sg przywracane
przez druzyne niezagrywajacg na pierwotne miejsca.

Uzywanie przedtuzki (extendera) jest ograniczone do ponizszych zasad:

(i) Nie moze by¢ uzywana w zawodach organizowanych przez WCF ani
kwalifikacjach do nich z wyjatkiem zawodow na wozkach.

(i) Zawodnicy uzywajgcy przedtuzki muszg jej uzywaé dla wszystkich ka-
mieni przez caty czas gry.

(i) Z wyjatkiem curlingu na wdzkach — kamien musi by¢ zagrywany wzdtuz
linii prostej taczgcej hak i punkt celowania.

R11.

(@)

(b)

(c)

(d)

Zasady curlingu

(iv) Z wyjatkiem curlingu na wézkach — kamien musi by¢é wyraznie wypusz-
czony z przedtuzki zanim ktérakolwiek stopa zagrywajgcego osiggnie li-
nie celu na poczatku toru. Kamien jest w grze i uwazany za wypuszczo-
ny, kiedy osiggnie linie spalonego na poczatku toru.

(v) Z wyjatkiem curlingu na wézkach — jesli podczas wypuszczania kamie-
nia przy pomocy przediuzki nastgpito naruszenie zasad, to kamien za-
grywany jest usuwany z gry, a inne kamienie poruszone podczas zagra-
nia sg przywracane przez przeciwng druzyne na pierwotne miejsca.

(vi) Przedtuzka nie moze mie¢ zadnych mechanicznych udogodnien poza
samym przedituzeniem reki/dtoni.

Wszystkie przediuzki muszg byé zgodne z Regulacjami Curlingu na
Wozkach.

PUNKTACJA

O wyniku meczu decyduje wieksza liczba punktéw zsumowanych po wszyst-
kich planowanych partiach, lub gdy druzyna uznaje zwyciestwo przeciwnika,
lub tez gdy jedna z druzyn jest arytmetycznie wyeliminowana, pod warunkiem,
ze ukonczono minimalng ilos¢ partii. Druzyna arytmetycznie wyeliminowana
moze dokonczy¢ biezgca partie, natomiast nie moze rozpoczg¢ nastepnej. Je-
zeli druzyna zostata wyeliminowana arytmetycznie w ostatniej partii meczu,
mecz powinien zosta¢ zatrzymany w momencie kiedy to nastgpito i partia nie
powinna by¢ dogrywana do konca. Jesli po zaplanowanych partiach jest re-
mis, druzyny grajg dodatkowa partie (lub partie) i druzyna, ktéra wygra pierw-
szg partie wygrywa caty mecz.

Po zakoniczeniu partii druzyna otrzymuje jeden punkt za kazdy kamien znaj-
dujgcy sie w domu (lub go dotykajacy) i ktéry znajduje sie blizej celu niz naj-
lepszy kamien przeciwnika.

Wynik w danej partii jest ustalany przez skipow lub wiceskipéw odpowiedzial-
nych za dom. Jesli kamienie, ktére mogty mie¢ wplyw na wynik zostaty poru-
szone przed ustaleniem decyzji, zalicza sie je na korzys¢ druzyny, kidra nie
popetnita przewinienia.

Mozna zastosowaé urzgdzenie pomiarowe jesli na koniec partii nie mozna
wzrokowo okresli¢, ktéry kamien jest blizej celu lub czy znajduje sie domu.
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Mierzona jest odlegto$¢ miedzy srodkiem domu a najblizszg czescig kamie-
nia. Procedure pomiaru moze obserwowac jedna osoba z kazdej druzyny.

Jesli dwa lub wiecej kamieni stoi tak blisko celu, ze niemozliwe jest uzycie
urzagdzenia pomiarowego, wtedy rozstrzygniecia dokonuje sie wzrokowo.

Jesli nie mozna podjg¢ decyzji ani wzrokowo ani uzywajgc urzadzenia pomia-
rowego (kamienie sg réwne), wtedy:

(i) jesli pomiar miat okresli¢ zwyciezce partii — partia uznawana jest za pu-
sta;

(i) jesli pomiar miat okresli¢ liczbe dodatkowych punktéw — brane sg pod
uwage tylko kamienie bedgce blizej celu.

Jesli sita zewnetrzna spowodowata przesunigcie kamieni, ktére miaty wptyw
na podjecie decyzji o wyniku partii, ponizsze ma zastosowanie:

(i) jesli poruszone kamienie okreslityby zwyciezce partii — partia jest powta-
rzana;

(ii)  jesli druzyna ma uzgodnione punkty z nieporuszonych kamieni, a poru-
szony kamien (kamienie) okreslityby tylko liczbe dodatkowych punktéw —
druzyna ma do wyboru powtdrzenie partii lub przyjecie jako wynik tylko
uzgodnionych punktéw.

Druzyna moze podda¢ mecz tylko gdy jest druzyng zagrywajgcy. Kiedy druzy-
na poddaje mecz przed zakonczeniem partii, wynik tej partii jest ustalany
w chwili poddania meczu wedtug nastepujgcych regut:

(i)  Jesli obie druzyny nadal majg kamienie do zagrywania, to na tablicy wy-
nikéw jest umieszczany ,X”.

(i)  Jesli tylko jedna druzyna zagrata wszystkie swoje kamienie, to:

1)  Jesli druzyna, ktéra zagrata wszystkie swoje kamienie ma kamien
lub kamienie punktujgce, wtedy punkty nie sg przyznawane, a na
tablicy wynikdw wpisywany jest ,X”, chyba ze punkty sg konieczne
do okreslenia wyniku.

2)  Jesli druzyna, ktéra nie zagrata wszystkich swoich kamieni ma ka-

mienh lub kamienie punktujgce, na tablicy wynikow sg zamieszcza-
ne te punkty.

(i)

0

R12.

3) Jesli nie ma kamieni punktujgcych, na tablicy wynikéw umieszcza
sie ,X".

Jesli druzyna nie jest w stanie rozpocza¢ gry o czasie, stosuje sie odpowied-
nio zasady:

(i) Jesli opdznienie rozpoczecia gry wynosi 1-15 minut, wtedy druzyna
przeciwna otrzymuje punkt i przywilej wyboru pierwszego lub drugiego
kamienia w pierwszej partii wlasciwej gry. Partie traktuje sie jako zakon-
czona.

(i) Jesli opdznienie rozpoczecia gry wynosi 15-30 minut, wtedy druzyna
przeciwna otrzymuje dodatkowy punkt i przywilej wyboru pierwszego lub
drugiego kamienia w pierwszej partii wtasciwej gry. Dwie partie traktuje
sie jako zakohczone.

(iii) Jesli gra nie rozpoczeta sie w ciggu 30 minut, wtedy druzyna przeciwna
zostaje zwyciezcg przez walkower.

Koncowy wynik meczu zakonczonego walkowerem jest zapisywany jako ,Z-P”,
zwyciezca — przegrany (,W-L", winner-loser).

MECZE PRZERWANE

Jesli z dowolnej przyczyny mecz zostat przerwany, gra wznawiana jest w momen-
cie meczu, w ktérym zostat przerwany.

R13.

CURLING NA WOZKACH

(a) Kamienie sg zagrywane ze stojgcego wozka.

(b) Kiedy kamien jest wypuszczany pomiedzy hakiem a najbardziej zewnetrzng

()

Zasady curlingu

krawedzig gory domu, wozek musi by¢ tak ustawiony, ze kamien znajduje sie
na linii Srodkowej na poczgtku zagrania. Kiedy kamien jest wypuszczany po-
miedzy zewnetrzng krawedzig domu a linig spalonego na poczatku toru, to
wozek musi znajdowacd sie w takim miejscu, by na poczatku zagrania cata
szerokos¢ kamienia miescita sie pomiedzy liniami dla wozkow.

Stopy zawodnika zagrywajgcego nie mogg dotyka¢ lodu podczas zagrania,
a kota woézka musza mieé bezposredni kontakt z lodem.
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Zagranie kamienia dokonywane jest konwencjonalnym wypuszczeniem z reki
lub za pomocg przedtuzki zgodnej z Regulacjami Curlingu na Woézkach. Ka-
mien musi by¢ wyraznie wypuszczony z reki lub z przedtuzki zanim osiggnie li-
nie spalonego na poczatku toru.

Kamien jest w grze po osiggnieciu linii spalonego na poczatku toru. Kamien,
ktory nie osiagnat tej linii, moze by¢ zawrdcony i zagrany powtdrnie.

Szczotkowanie nie jest dozwolone.

W przypadku naruszenia zasad zagrania, zagrywany kamien jest usuwany
z gry, a pozostate kamienie sg przywracane przez przeciwng druzyne na pier-
wotne miejsca.

W zawodach na wézkach pod auspicjami WCF kazda druzyna na lodzie musi
sktadac¢ sie z 4 zawodnikow zagrywajgcych kamienie i zawieraé przedstawi-
cieli obu ptci. Druzyna tamigca te zasade przegrywa mecz walkowerem.

Kazdy mecz zaplanowany jest na 8 partii.

MIKSTY

Kazda druzyna musi sktadac¢ sie z dwoch mezczyzn i dwdch kobiet, ktorzy za-
grywajg kamienie naprzemiennie (K, M, K, M lub M, K, M, K). Nie ma zawod-
nikow rezerwowych.

Jesli w druzynie gra tylko 3 zawodnikéw, musi by¢ zachowana naprzemien-
nos¢ pici podczas zagrywania (K, M, K lub M, K, M). Jesli podczas meczu jest
konieczna zmiana sktadu druzyny z czteroosobowego na trzyosobowy, wtedy
dopuszczalna jest zmiana kolejnosci zawodnikow tak, aby spetni¢ powyzszy
wymaog.

Skip i wiceskip mogg zajmowac dowolne pozycje w druzynie, ale muszg by¢
odmienne;j pici.

Kazdy mecz zaplanowany jest na 8 partii.

Kazda druzyna moze mie¢ jednego trenera i jedng osobe dodatkowa. Tylko te
dwie osoby mogg zasiada¢ na tawce treneréw.

R15.

(@)

(b)

(d)

(e)

(f)

Zasady curlingu

PARY MIESZANE

Druzyna skfada sie z dwoch zawodnikdéw — kobiety i mezczyzny. Nie ma za-
wodnikéw rezerwowych. Druzyna przegrywa walkowerem kazdy mecz, w kto-
rym nie moze gra¢ w kompletnym skfadzie przez caty czas spotkania. Kazda
druzyna moze miec¢ jednego trenera i jedng osobe dodatkows.

Punktacja jest taka sama jak w klasycznym curlingu. Kamienie stacjonarne
ustawiane na poczatku partii sg uwzgledniane w punktacji koncowe;j.

Kazdy mecz zaplanowany jest na 8 partii.

Kazda druzyna zagrywa 5 kamieni w partii. Zawodnik zagrywajgcy pierwszy
kamien druzyny musi zagra¢ tez ostatni kamien druzyny. Drugi zawodnik za-
grywa drugi, trzeci i czwarty kamien druzyny. Zawodnik zagrywajgcy pierwszy
kamien moze zmienia¢ sie z partii na partie.

Przed zagraniem czwartego kamienia nie mozna usuwacé z gry innych kamie-
ni, wliczajgc kamienie stacjonarne i kamienie bedgce w domu. Czwarty ka-
mien jest pierwszym, ktdry moze usung¢ jakikolwiek kamien z gry. Jesli ta za-
sada zostata naruszona, zagrywany kamien jest usuwany z gry, a inne poru-
szone kamienie powinny zostaé przywrdocone na ich pierwotng pozycje przez
druzyne, ktora nie popetnita przewinienia.

Przed rozpoczeciem kazdej partii, jedna z druzyn ustawia swoj kamienh stacjo-

narny w miejscu oznaczonym A lub B. Kamien stacjonarny drugiej druzyny

jest umieszczany w drugim z tych miejsc. Lokalizacja miejsc jest okre$lona

ponizej:

(i) Pozycja A — Srodek kamienia znajduje sie na linii érodkowej. Kamier do-
tyka z przodu lub z tytu jeden z 3 punktéw zaznaczonych na lodzie na li-
nii centralnej (szczegdty na rysunku ponizej):

1) w potowie miedzy linig spalonego a zewnetrzng krawedzig przodu
domu;

2) 0,915 m od punktu 1 w strone domu;
3) 0,915 m od punktu 1 w strone linii spalonego.

Opierajac sie na warunkach zwigzanych z lodem, jesli nie sg dostepne oficjal-
ne decyzje organizatoréw, druzyny same (przed rozpoczeciem przedmeczo-
wych rozgrzewek) wyznaczajg na torze punkt dla pozycji A. Wyznaczony
punkt nie moze by¢ zmieniony podczas meczu.
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Straznik centralny
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Zasady curlingu

Opcja Power Play
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(i) Pozycja B — Srodek kamienia znajduje sie na linii $rodkowej, a tyt kamie-
nia dotyka krawedzi tylnej kota o promieniu 0,610 m (drugi najmniejszy
okrag).

(i) Power Play: Raz w ciggu meczu, kazda druzyna, kiedy jest jej kolejnosé
wyboru pozycji kamieni stacjonarnych, moze uzy¢ opcji Power Play. Ka-
mien w domu (B), ktory nalezy do druzyny posiadajgcej przywilej ostat-
niego kamienia, jest ustawiany z boku domu, po dowolnej stronie linii
Srodkowej. Tyt kamienia w pozycji B dotyka linii celu w punkcie, oddalo-
nym od srodka domu o 1,219 m (drugi najwiekszy okrag). Kamien straz-
nik (A) jest ustawiany po tej samej stronie linii Srodkowej w odlegtosci ta-
kiej samej jak w przypadku straznika na linii centralnej. Szczegdty na ry-
sunku ponizej. Opcja Power Play nie moze by¢ uzyta w partiach dodat-
kowych.

(g) Druzyng decydujacg o umieszczeniu kamieni stacjonarnych jest:

(i) W pierwszej partii o prawie umieszczania kamieni decyduje konkurs za-
gran (LSD).

(i) Od drugiej partii decyzja nalezy do druzyny przegrywajgcej partie po-
przednig.

(iii) Jesli poprzednia partia byta pusta, decyzja nalezy do druzyny, ktéra za-
grywata pierwszy kamien w tej partii. W przypadku pustej partii, ktéra
byta efektem niemoznos$ci okreslenia ktory kamien byt lepszy, druzyna
do ktérej nalezata decyzja o umieszczeniu kamieni stacjonarnych nie
zmienia sie w nastepnej partii.

(h) Druzyna, ktérej kamienh jest ustawiony na pozycji A (przed domem) zagrywa
pierwszy kamien w partii, a druzyna, ktérej kamien jest ustawiony na pozycji B
(w domu) zagrywa drugi kamien w partii.

(i) Podczas zagrywania, zawodnik druzyny zagrywajgcej niewypuszczajgcy ka-
mienia, moze znajdowac sie na swoim torze w dowolnym miejscu. Po zagra-
niu kamien (jak i pozostate poruszone kamienie druzyny) moze by¢ szczotko-
wany przez jednego lub obydwu zawodnikéw na catym polu gry przed linig
celu na koncu toru. Ta zasada ma zastosowanie podczas wszystkich zagry-
wanych kamieni, fgcznie z konkursem zagran LSD.

Pazdziernik 2018

Zasady curlingu

(i) Jesli druzyna ztamata zasady kolejnosci zagrywania, wtedy zagrywany ka-
mien jest usuwany z gry, a inne poruszone kamienie powinny zostac¢ przywré-
cone na ich pierwotng pozycje przez przeciwng druzyne. Jesli przewinienie
nie zostato wykryte do zagrania kolejnego kamienia, to gra toczy sie nadal,
jak gdyby naruszenie zasad nie miato miejsca, jednak zawodnik zagrywajacy
pierwszy kamieh w partii moze wypusci¢ maksymalnie dwa kamienie w tej
partii.

R16. SUBSTANCJE ZABRONIONE

Zabronione i nieetyczne jest uzywanie srodkéw zwiekszajgcych mozliwosci za-
wodnika, bez terapeutycznego uzasadnienia, niezaleznie od tego, czy zazywane
byly Swiadomie czy nie. W przypadku wykrycia takich substancji zawodnik bedzie
zdyskwalifikowany z zawoddéw a o zdarzeniu poinformowany zostanie wiasciwy
Zwigzek i moze prowadzi¢ to do pdzniejsszego zawieszenia.

R17. NIEWLASCIWE ZACHOWANIE

Zabronione sg niewtasciwe zachowania, obrazliwe lub wulgarne stownictwo, agre-
sywne uzywanie wyposazenia oraz umyslne niszczenie. Przypadki pogwatcenia
tej zasady mogg skutkowaé zawieszeniem winnej osoby przez odpowiednie wita-
dze curlingowe.
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REGULY ZAWODOW

C1.

(@)

(b)

(€)

(d)

(e)

(f)

(9

c2.

(b)

Pazdziernik 2018

OGOLNE

Zasady gry na zawodach WCF sg aktualnymi zasadami Swiatowej Federaciji
Curlingu (World Curling Federation — WCF). Jesli wystgpig jakies modyfikacje,
powinny by¢ wyjasnione podczas odprawy techniczne;j.

Terminy zawodoéw WCF sa okreslane przez Komitet Wykonawczy WCF.

Plany gier i wydarzen sg ustalane przez WCF po konsultacjach z Komitetem
Organizacyjnym.

Zabronione jest palenie (réwniez e-papieroséw) na terenie zawodéw WCF.

Stosowane sg zasady i procedury antydopingowe WCF, spetniajgce wymaga-
nia Swiatowej Agencji Antydopingowej. Te zasady i procedury sg publikowane
w WCF Anti-Doping Pamphlet.

Wszelkie odstepstwa od zalecanych wymiaréw toru muszg by¢ zatwierdzone
przez WCF.

W mistrzostwach WCF ztote medale przyznawane sg dla druzyny zajmujgcej
pierwsze miejsce, srebrne dla druzyny zajmujgcej drugie miejsce, a brgzowe
dla druzyny zajmujgcej trzecie miejsce. 5 zawodnikéw (2 w parach miesza-
nych lub 4 w mikstach) i ich trener otrzymujg medale i mogg zajg¢ miejsce na
podium — jesli byli obecni podczas zawoddéw i wywigzywali sie ze swoich obo-
wigzkow. Na Zimowych Igrzyskach Olimpijskich, Igrzyskach Olimpijskich Mto-
dziezy i Zimowych Igrzyskach Paraolimpijskich tylko zawodnicy otrzymujg me-
dale i mogg stang¢ na podium.

UCZESTNICTWO DRUZYN
Kazda druzyna musi by¢ wyznaczona przez jej Zwigzek/Federacije.

Jesli wyznaczona druzyna nie moze lub nie chce uczestniczy¢ w zawodach,
Zwigzek/Federacja desygnuje inng druzyne.

(c)

(d)

(e)

(9

(h)

)

Reguty zawodow

Na kazde zawody druzyna musi byé zgtoszona przynajmniej 14 dni przed ich
rozpoczeciem. Wszelkie zmiany muszg by¢ zgtoszone przed kohcem odpra-
wy techniczne;.

Wszyscy zawodnicy uczestniczacy w zawodach WCF muszg by¢ petnopraw-
nymi cztonkami nalezagcymi do Zwigzku/Federacji.

Aby méc graé w Mistrzostwach Swiata Junioréw (WJCC) i zawodach kwalifi-
kacyjnych do nich, zawodnik musi mie¢ mniej niz 21 lat w dniu 30 czerwca
roku bezposrednio poprzedzajgcym rok mistrzostw.

Aby méc graé¢ w Mistrzostwach Swiata Senioréw (WSCC) i zawodach kwalifi-
kacyjnych do nich, zawodnik musi mie¢ nie mniej niz 50 lat w dniu 30 czerwca
roku bezposrednio poprzedzajgcym rok mistrzostw.

Aby méc graé w Mistrzostwach Swiata na Wézkach (WWhCC) i zawodach
kwalifikacyjnych do nich, zawodnik musi mie¢ istotne i widoczne uposledzenie
funkcji nég/chodu i uzywa¢ wozka na co dzien. Zaklasyfikowanie zawodnika
moze nastgpi¢ tez wedtug innych kryteriow.

Aby méc uczestniczy¢ w zawodach WCF jako czionek ekipy, osoba musi
mie¢ nie mniej niz 16 lat w dniu 30 czerwca roku bezposrednio poprzedzajg-
cym rok rozgrywania zawodow.

Wszyscy zawodnicy i ich trener muszg uczestniczyé w odprawie technicznej.
Niestawienie sie na niej bez zgody Sedziego Giéwnego Zawodow skutkuje
utratg przywileju ostatniego kamienia w pierwszym meczu druzyny. Na spo-
tkaniu mogg by¢ obecni tylko zawodnicy, jeden trener, szef ekipy i — jesli to
konieczne — ttumacz. Dla druzyn grajgcych w fazie play-off obowigzkowa jest
obecnos¢ jednej lub dwdch oséb (graczy i/lub trenera) na odprawie technicz-
nej przed meczami tej fazy. Niestawienie sie na spotkaniu skutkuje utratg na-
leznego przywileju wyboru (kolejnosci rozgrzewki, koloru kamieni itp.).

Kolejnos¢ zagrywania, pozycja skipa i wiceskipa, zawodnik rezerwowy i trener
sg deklarowane w formularzu druzyny, ktéry jest dostarczany Sedziemu
Gtéwnemu Zawoddw po zakonczeniu odprawy technicznej. W formularzu,
w razie koniecznosci, wpisywani sg réwniez szef ekipy, trener zwigzkowy i ttu-
macz. Formularz z deklaracjg sktadu druzyny na dany mecz (papierowy lub
elektroniczny) musi by¢ dostarczony Sedziemu Gtéwnemu Zawoddéw najpoz-
niej 15 minut przed rozgrzewkg przedmeczowg w celu potwierdzenia oryginal-
nego skfadu druzyny lub wskazania zmian.
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(k) Druzyna musi zaczg¢ zawody z czterema zawodnikami zagrywajgcymi kamie-

(1

nie (dwoma w parach mieszanych). Druzyna przegrywa walkowerem kazdy
mecz od poczatku zawodéw, tak dtugo az bedzie w stanie rozpoczg¢ mecz
w skfadzie czteroosobowym. W usprawiedliwionych okolicznosciach, za zgo-
dg trzyosobowej komisji (Dyrektor Zawodoéw WCF lub jego przedstawiciel, De-
legat Techniczny Zawodoéw, Sedzia Gtéwny Zawodow), druzyna moze uzy-
ska¢ pozwolenie na start w zawodach w sktadzie trzyosobowym. W razie po-
trzeby apelacja powinna by¢ sktadana na rece Prezydenta WCF lub jegoljej
przedstawiciela.

Po rozpoczeciu meczu trener, zawodnik rezerwowy i inni cztonkowie ekipy nie
mogg komunikowac sie z druzyng ani przebywac¢ w poblizu pola gry. Wyjat-
kiem sg specjalnie wyznaczone przerwy i czasy dla druzyn. Zastrzezenie do-
tyczy wszelkich form porozumiewania stownego, wizualnego, pisemnego,
elektronicznego, wigczajgc sugestie wziecia czasu dla druzyny. Trener, za-
wodnik rezerwowy i jeden z czionkéw ekipy mogg by¢ obecni podczas roz-
grzewki, ale nie mogg sie komunikowa¢ z druzyng podczas konkursu zagran
LSD. Zaréwno komunikacja jak i przekaz informacji z tawki trenera do oséb
postronnych jest zabroniona podczas gry. Trenerzy i inne osoby przebywajg-
ce na tawce trenera nie mogg ogladac¢ ani stucha¢ transmisji z gry. Osoba na-
ruszajgca ten zakaz jest usuwana z fawki trenera do korica meczu.

(m) Dla identyfikacji na potrzeby mediow i publicznosci, druzyny wystepujg pod

nazwg, z jakg w zawodach wystepuje Zwigzek/Federacja oraz dodatkowo
z zaznaczonym nazwiskiem skipa.

C3. STROJE / SPRZET

(a) Wszyscy cztonkowie druzyny zakfadajg jednakowe stroje i stosowne obuwie

Pazdziernik 2018

podczas meczow i oficjalnych treningdéw. Druzyny noszg jasne koszulki i kurt-
ki/bluzy jesli grajg kamieniami z jasnymi rgczkami oraz ciemne koszulki i kurt-
ki/bluzy jesli grajg ciemnymi kamieniami. Kolory odziezy muszg by¢ zgtoszone
w WCF przed kazdymi zawodami. Trenerzy i pozostali cztonkowie ekipy mu-
szg mie¢ stroj druzyny kiedy znajdujg sie na lodzie. Stroje jasnego koloru po-
winny mie¢ jako dominujgcy kolor biaty lub zétty, ktéry musi wystepowaé na
minimum 70% powierzchni stroju, zaréwno z przodu jak i z tytu. Inne kolory ja-
snych strojéw muszg by¢ zaakceptowane przez WCF. Wniosek o zatwierdze-

(b)

(c)

(e)

(f)

9

(h)

Reguty zawodow

nie alternatywnego koloru musi by¢ ztozony najpdzniej 8 tygodni przed zawo-
dami lub moze by¢ ztozony na poczatku sezonu zbiorczo dla wielu imprez.

Na kazdej koszulce i kurtce/bluzie, w poprzek gornej tylnej czesci ubrania, li-
terami o wysokoéci 5,08 cm lub wiekszymi, musi by¢ napisane nazwisko za-
wodnika oraz na plecach powyzej pasa, literami o wysokosci 5,08 cm lub
wiekszymi, nazwa pod jakg w zawodach wystepuje Zwigzek/Federacja. Do-
datkowo na plecach mozna zamiesci¢ narodowy emblemat, ale tylko jako do-
datek do nazwy pod jakg w zawodach wystepuje Zwigzek/Federacja. Emble-
mat musi znalez¢ sie pomiedzy nazwg, pod jakg wystepuje Zwigzek/Federa-
cja, a nazwiskiem zawodnika. Je$li dwdch lub wiecej zawodnikow ma to samo
nazwisko, dodaje sie pierwsza litere (pierwsze litery) imienia.

Reklamy sg dopuszczalne na ubraniach zawodnikéw oraz ich wyposazeniu
tylko zgodnie z aktualnymi wytycznymi WCF. WCF moze zabroni¢ uzywania
ubran lub wyposazenia, ktére bedg nieakceptowalne lub niewtasciwe na za-
wodach WCF. W niniejszym opracowaniu znajdujg sie wytyczne WCF doty-
czgce ubioru.

Zawodnik lub trener w nieprawidtowym ubraniu ma zabroniony wstep na pole
gry oraz na tawke trenerska.

Kazdy zawodnik musi zadeklarowa¢ atestowang szczotke na poczatku meczu
i jedynie ten zawodnik moze uzywacé tej szczotki do szczotkowania w czasie
meczu. Kara: jesli zawodnik szczotkuje szczotkg innej osoby, kamien zostaje
usuniety z gry.

Zawodnicy nie mogag zmieniac¢ gtowek swoich szczotek w czasie meczu, chy-
ba ze Sedzia Gtéwny udzieli specjalnego zezwolenia. Kara: jesli zmiana zo-
stanie dokonana bez zezwolenia, druzyna przegrywa mecz walkowerem.

Jesli do gry wchodzi zawodnik rezerwowy, zawodnik ten musi uzy¢ gtéwki
szczotki zawodnika, ktérego zastepuje. Kara: jedli nowa gtéwka szczotki zo-
stanie wprowadzona do gry, druzyna przegrywa mecz walkowerem.

Caly sprzet uzywany na polu gry w zawodach WCF musi spetnia¢ Standardy
Sprzetowe WCF, zdefiniowane i opublikowane na stronie internetowej WCF.
Powody uznania sprzetu za niedozwolony obejmujg (ale nie ograniczajg sie
do): uszkodzenie powierzchni lodu, niezgodnosé z obowigzujgcymi zasadami
lub normami (np. uzycie urzadzerh komunikacyjnych), wyniki testow pokazujg-

strona 14



(i)

1)

C4.

(@)

(b)

(c)

(d)

(e)

Pazdziernik 2018

ce nieuczciwg przewage uzytkownika sprzetu, niezarejestrowanie sprzetu
przed uptywem terminu w biurze WCF.

Kary za uzywanie w zawodach WCF sprzetu, ktéry nie jest zgodny ze Stan-
dardami Sprzetowymi WCF:

(i) Pierwsze przewinienie druzyny w czasie zawodow — zawodnik jest zdys-
kwalifikowany na czas zawodow, a druzyna przegrywa mecz walkowe-
rem;

(i)  Drugie przewinienie druzyny w czasie zawodow — druzyna jest zdyskwa-
lifikowana z zawoddéw, a wszyscy zawodnicy sg wykluczeni z zawodow
WCF na okres 12 miesiecy.

Wyposazenie zawodnikéw na wdzkach okreslone jest w Regulacjach Curlingu
na Wézkach.

ROZGRZEWKA PRZEDMECZOWA

Kazda druzyna przed kazdym meczem w zawodach WCF ma prawo do roz-
grzewki przedmeczowej na torze, na ktérym bedzie odbywat sie mecz.

Czas rozpoczecia i dlugosé rozgrzewki sg podawane na odprawie technicz-
nej.

Harmonogram rozgrzewek przedmeczowych podczas fazy grupowej jest
z goéry ustalany i brane jest pod uwage to, aby kazda druzyna miata jednako-
w3 liczbe rozgrzewek jako pierwsza i druga. Dla meczéw fazy grupowej, gdzie
nie jest to mozliwe, rzut monetg decyduje o tym ktéra druzyna wygrywa prawo
wyboru pierwszej lub drugiej rozgrzewki.

W meczach po fazie grupowej, gdy przywilej ostatniego kamienia w pierwszej
partii jest z goéry okreslony, druzyna majgca ten przywilej rozpoczyna roz-
grzewke jako pierwsza.

Jesli osoba odpowiedzialna za 16d uzna to za konieczne, po rozgrzewce lod
jest czyszczony, a Sciezka slizgu odswiezona (pokropiona).

C5.

(@)

(b)

C6.

(@)

(b)

(c)

(d)

(e)

Reguty zawodow

DLUGOSC MECZOW

W zawodach z meczami planowanymi na 10 partii, w meczach fazy play-off
musi zosta¢ ukonczone minimum 8 partii, a we wszystkich pozostatych me-
czach to minimum wynosi 6 partii.

W zawodach z meczami planowanymi na 8 partii musi by¢é ukonczone mini-
mum 6 partii.

CZAS GRY

Kazda druzyna ma 38 minut czasu do namystu na mecz skfadajgcy sie z 10
partii oraz 30 minut czasu do namystu na mecz sktadajgcy sie z 8 partii
(38 minut w meczach na wdézkach i 22 minuty w parach mieszanych). Czas
jest rejestrowany i widoczny dla druzyn i treneréw przez caty czas gry.

Jesli druzyna opdznia rozpoczecie meczu, to czas do namystu jest skracany
0 3 minuty 45 sekund (4 minuty 45 sekund w meczach na wézkach, 2 minuty
45 sekund w parach mieszanych) za kazdg partie uznang za zakonczong (od-
powiednio do zasady z punktu R11(i)).

Jesli zachodzi koniecznos¢ grania dodatkowej partii, zegary sg zerowane
i kazda z druzyn otrzymuje 4 minuty 30 sekund czasu do namystu na kazdag
dodatkowg partie (6 minut dla meczéw na wézkach i 3 minuty dla par miesza-
nych).

Gra i kazda partia rozpoczyna sie, kiedy mija wyznaczony czas przerwy. Ze-
gar druzyny zagrywajgcej nie ruszy podczas rozpoczecia partii/meczu, chyba
ze druzyna opdznia rozpoczecie gry (nie ma wybicia z haka lub wypuszczenia
kamienia z extendera). Wiedy zegar rozpoczyna odmierzanie czasu. Jesli nie
ma opdznien, wtedy zegar druzyny zagrywajgcej drugi kamien jest pierwszym
zegarem uruchamianym w kazdej partii.

Jedli ponizsze kryteria sg spetnione, to druzyna niezagrywajgca staje sie za-
grywajgcg i jej zegar jest uruchamiany:

(i) wszystkie kamienie zatrzymaija sie lub przekroczg linie koncows; i

(i) kamienie poruszone w wyniku przewinienia przez druzyne zagrywajgca,
a wymagajgce przywrécenia na pierwotng pozycje, powrdcity na pierwot-
ne pozycje; i
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(iii) tor zostat zwolniony dla druzyny przeciwnej: zawodnik w domu cofnat sie
za linie kohcowa, zagrywajgcy i szczotkujgcy usuneli sie na bok toru.

Zegar druzyny jest zatrzymywany kiedy zagrany kamienh osigga linie celu (lub
linie spalonego w curlingu na wozkach) na poczatku toru.

Druzyna moze zagrywac kamien tylko jesli jej zegar jest uruchomiony lub jego
uruchomienie jest zaplanowane. Naruszenie tej zasady skutkuje powtdérnym
zagraniem kamienia (po ewentualnym ustawieniu kamieni poruszonych po za-
graniu na ich pierwotne pozycje przez druzyne przeciwng). Czas druzyny za-
grywajacej startuje gdy tylko przesuniete kamienie powrdcg na swoje miejsce
i zostaje zatrzymany, gdy ponownie zagrywany kamien osiggnie linie celu (lub
linie spalonego w curlingu na wézkach) na poczatku toru.

Czas obu druzyn jest zatrzymywany jesli kamienie trzeba ustawi¢ na ich pier-
wotnych pozycjach po przesunieciu ich przez site zewnetrzng.

Zegary zatrzymuja sie na czas interwencji sedziéw.

Po ustaleniu przez druzyny wyniku partii nastepuje przerwa, w czasie ktorej
obydwa zegary sg zatrzymane. Jesli potrzebny jest pomiar odlegtosci kamie-
ni, przerwa zaczyna sie po jego zakonczeniu. Dlugos¢ przerwy pomiedzy par-
tiami moze zalezeé¢ od potrzeb transmisji telewizyjnej lub innych czynnikéw.
Jest okreslana oddzielnie dla kazdych zawodow i ogtaszana na odprawie
technicznej przed zawodami. Kiedy przerwa trwa 3 lub wiecej minut, druzyny
sg informowane kiedy do kohca przerwy pozostaje jedna minuta. Druzyny nie
powinny zagrywac pierwszego kamienia nastepnej partii dopoki nie pozostato
mniej niz 10 sekund przerwy. Zegar druzyny zagrywajgcej startuje po zakon-
czeniu przerwy, chyba ze zawodnik jest w trakcie zagrania. Dtugosé przerwy
Zazwyczaj wynosi:

(i) 1 minute po zakonczeniu kazdej partii, z wyjgtkiem sytuacji opisanych
w punkcie (j)(ii). W rozgrywkach par mieszanych, gdy zawodnicy sg od-
powiedzialni za umieszczenie kamieni stacjonarnych przed kazda partia,
do czasu pomiedzy partiami dodaje sie 30 sekund. Druzyny nie mogg
spotka¢ sie lub komunikowac¢ sie w tym czasie z trenerem, zawodnikiem
rezerwowym, ani innymi cztonkami ekipy.

(i) 5 minut po partii konczgcej potowe planowanej dtugosci meczu. Druzyny
mogg w tym czasie spotkac sie w polu gry z zawodnikiem rezerwowym

(k)

()

i dowolng osobg uprawniong do przebywania w czasie tego meczu na
tawce trenerskiej.

Jesli zawodnik powtarza zagranie, wtedy sedzia okresla czy potrzebny czas
bedzie odjety od czasu druzyny.

Jesli zachodzi koniecznos$¢ powtdrzenia partii, zegary zostajg cofniete do cza-
sOw wskazywanych na zakonczenie poprzedniej partii.

(m) Jesli sedzia uzna, ze druzyna niepotrzebnie opdznia gre, powiadamia skipa

(n)

(0)

(P)

C7.

(@)

(b)

(c)

Reguty zawodow

druzyny, ktéra popetnia wykroczenie. Jesli po tym powiadomieniu nastepny
kamien nie dotrze do linii celu (linii spalonego w curlingu na wézkach) na po-
czatku toru w przeciggu 45 sekund, to kamien ten jest natychmiast usuwany
zgry.

Kazda druzyna musi ukohczyé gre w przydzielonym czasie lub przegrywa
mecz walkowerem. Jesli kamien osiggnie linie celu (linie spalonego w curlingu
na wozkach) na poczgtku domu przed uptywem wyznaczonego czasu, przyj-
muje sie, ze kamien zostat zagrany w czasie.

Jesli zegar druzyny zostat omytkowo wigczony zamiast zegara przeciwnika,
wtedy do jej czasu dodaje sie podwojony czas trwania pomyiki.

Jesli zegar omytkowo nie zostat wigczony (zaden zegar nie odliczat czasu),
nie odejmuje sie czasu druzynie, ktéra skorzystata wskutek pomytki, ale czas
trwania pomyiki zostaje dodany do czasu druzyny przeciwnej.

CZASY DLA DRUZYNY / PRZERWY TECHNICZNE

Czas dla druzyny jest dozwolony we wszystkich zawodach WCF, zaréwno
tych z pomiarem czasu do namystu, jak i bez niego.

Kazda druzyna moze wzigé jeden 60 sekundowy czas podczas kazdego me-
czu i jeden 60 sekundowy czas w kazdej dodatkowej partii.

Procedury dla czaséw druzyny:
(i) Tylko zawodnicy na lodzie mogg wzig¢ czas.

(i) Czas moze by¢ wziety przez dowolnego zawodnika tylko wtedy gdy ze-
gar jego druzyny odmierza czas. Zawodnicy sygnalizujg che¢ wziecia
czasu rekoma, skfadajgc je w litere ,T”.
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(i) Czas dla druzyny (gdy czas do namystu jest wytgczony) rozpoczyna sie
gdy zostanie zazgdany i sktada sie z czasu potrzebnego na przemiesz-
czenie sie osoby z tawki trenera plus 60 sekund. Czas na przemieszcze-
nie sie jest okreslany w kazdych zawodach przez Sedziego Giéwnego
Zawodéw i przystuguje wszystkim zespotom, niezaleznie od tego, czy
zespot ma trenera czy nie, oraz czy trener idzie do druzyny czy nie.

(iv) Tylko jedna osoba siedzaca na tawce trenera (i ttumacz, jeéli jest ko-
nieczny) moze spotkac sie z druzyng. Osoba ta (ewentualnie w towarzy-
stwie tltumacza, jesli to konieczne) musi uzy¢é wyznaczonej drogi dojscia
do druzyny i nie moze sta¢ na powierzchni toru, jedli przy torze jest
przejscie.

(v) Druzyna jest informowana, gdy do konca czasu pozostaje 10 sekund.

(vi) Gdy mija czas dla druzyny, osoba z tawki trenerskiej musi przerwac kon-
sultacje z druzyng i niezwlocznie wroci¢ na tawke trenera.

Druzyna moze zazadaé przerwy technicznej na orzekanie zasad, ze wzgledu
na kontuzje lub w innych usprawiedliwionych przypadkach. Podczas przerwy
technicznej obydwa zegary sg zatrzymane.

PRZYPISANIE KAMIENI / KONKURS ZAGRAN (LAST STONE DRAW -
LSD)

Druzyna wymieniona jako pierwsza w planie gier w fazie grupowej uzywa do
gry kamieni z rgczkami w ciemnym kolorze, druga druzyna — w jasnym kolo-
rze.

Przed meczami wymagajacymi konkursu zagran (LSD), na zakonczenie roz-
grzewki przedmeczowej, dwoch zawodnikéw z kazdej druzyny zagrywa po
jednym kamieniu do domu na koncu toru. Pierwszy zawodnik zagrywa kamien
z rotacjg zgodng z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara (clockwise — CW),
a drugi z przeciwng do kierunku ruchu wskazéwek zegara (counter clockwise
— CCW). Zawodnik (rezerwowy), ktéry zagrywa lub szczotkuje taki kamien,
nie musi gra¢ w meczu. Podczas zagrania dozwolone jest szczotkowanie
(oprécz curlingu na wozkach). W rozgrywkach mikstéw kazdy kamien musi
by¢ zagrany przez zawodnika odmiennej ptci, ale druzyna wybiera szczotkujg-
cych niezaleznie od pfci.

(c)

(d)

Reguty zawodow

Pierwszy kamien jest zmierzony i usuwany z pola gry zanim drugi kamien zo-
stanie zagrany. Odlegtosci uzyskane dla obu kamieni s3 sumowane i stano-
wig wynik konkursu zagran (LSD). Druzyna z nizszym wynikiem ma prawo
wyboru zagrania pierwszego lub drugiego kamienia w pierwszej partii meczu.
Jesli wyniki LSD obu druzyn sg identyczne, wtedy poréwnywane sg wyniki in-
dywidualnych LSD i druzyna z najlepszym z nich (i réznym od wyniku prze-
ciwnika) ma prawo wyboru zagrania pierwszego lub drugiego kamienia
w pierwszej partii meczu. Jesli obie druzyny majg identyczne wyniki najlep-
szych indywidualnych LSD, wtedy prawo wyboru ustalane jest przy pomocy
rzutu moneta.

Odlegtosci LSD sg mierzone i zapisywane w nastepujgcy sposoéb:

(i) Wszystkie odlegtosci sg mierzone od srodka domu do najblizszej czesci
kamienia, ale wyniki sg podawane jako odlegtos¢ w centymetrach od
Srodka domu do $rodka kamienia.

(i) Oficjalny promieA kamienia uzywanego w mistrzostwach WCF wynosi
14,2 cm.

(ii) Do kazdego zmierzonego wyniku jest dodawana warto$¢ promienia ka-
mienia (14,2 cm). To oznacza, ze wynik dla kamieni poza domem wyno-
si 185,4 cm + 14,2 cm = 199,6 cm.

(iv) Kamienie zakrywajace srodek domu sg mierzone od dwoch punktéw na
granicy kota o srednicy 1,219 m. Te dwa punkty tworzg kat 90° ze $rod-
kiem domu i znajdujg sie 0,61 m od $rodka domu.

Catkowita liczba kamieni i liczba kamieni z rotacjg CW i CCW zagrywanych
przez kazdego zawodnika jest okreslana w zaleznosci od liczby meczéw roz-
grywanych na zawodach w fazie grupowej. Na podstawie formularza druzyny
czterech zawodnikéw (2 w parach mieszanych) musi wykona¢ minimalng licz-
be zagran LSD. Jesli minimalna liczba nie zostanie spetniona, to odpowiednie
LSD druzyny jest (sg) zapisywane jako 199,6 cm.

(i) Kamienie LSD zagrywane przez zawodnika rezerwowego mogg by¢ tg-
czone z zagraniami tylko jednego zawodnika, tak aby zawodnik ten spet-
niat wymagane minimum zagranych kamieni LSD podczas obliczania
DSC.
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(i) Gdy druzyna rozgrywa cate zawody trzema zawodnikami, liczba kamieni
LSD brakujgcego zawodnika jest dzielona rownomiernie pomiedzy pozo-
statych zawodnikéw.

(iii) Gdy druzyna rozpoczyna zawody w peinym sktadzie, ale nastepnie za-
wodnik nie jest w stanie wypetni¢ wymaganego minimum zagranych ka-
mieni LSD (z dowolnego powodu), dla kazdego brakujacego zagrania
takiego zawodnika zapisywany jest wynik 199,6 cm.

Brane pod uwage Liczba branych Mini
. inimum
mecze w fazie gru- | pod uwage ka- . .
) . dla kazdego zawodnika
powe;j mieni LSD
4 8 2 kamienie, 1 CW + 1 CCW
5 10 2 kamienie, 1 CW + 1 CCW
6 12 2 kamienie, 1 CW + 1 CCW
7 14 3 kamienie, min. 1 CW + min. 1 CCW
8 16 3 kamienie, min. 1 CW + min. 1 CCW
9 18 4 kamienie, 2 CW + 2 CCW
10 20 4 kamienie, 2 CW + 2 CCW
11 22 4 kamienie, 2 CW + 2 CCW
12 24 5 kamieni, min. 2 CW + min. 2 CCW

(e) W meczach par mieszanych kazdy z zawodnikéw zagrywa réwng liczbe ka-

(f)

Pazdziernik 2018

mieni LSD z rotacjg CW i CCW. Liczba kamieni z poszczegdlnymi rotacjami
moze byc¢ rézna o 1, jesli liczba meczdw jest nieparzysta.

Na zawodach WCF z fazg grupowg rozgrywang w jednej grupie, kolory ka-
mieni i pierwszy kamien w pierwszej partii w meczach nastepujgcych po tej fa-
zie, sg ustalane w sposdb nastepujgcy:

(i) Druzyna z lepszym bilansem zwyciestw/porazek ma prawo wyboru kolo-

ru rgczek kamieni i pierwszego lub drugiego kamienia w pierwszej partii
meczu.

(i)  Jesli druzyny majg taki sam bilans zwyciestw/porazek, wtedy prawo po-
wyzszych wyboréw przystuguje zwyciezcy bezposredniego meczu.

(¢)]

Co.

(@)

(b)

Reguty zawodow

(iii) Niezaleznie od punkéw (i) i (ii), w zawodach gdzie ma zastosowanie sys-
tem Page play-off, druzyna ktéra wygrata mecz 1 vs. 2 ma prawo wybo-
ru koloru rgczek kamieni i pierwszego lub drugiego kamienia w pierwszej
partii meczu o zloty medal. Druzyna, ktéra przegrata mecz potfinatowy
ma prawo wyboru koloru rgczek kamieni i pierwszego lub drugiego ka-
mienia w pierwszej partii meczu o brgzowy medal.

W zawodach WCF, gdy druzyny grajg mecze kazdy z kazdym w oddzielnych
grupach i przechodzg do fazy play-off, a wczesniej graty w jednej grupie, jest
stosowana reguta z punktu C8 (f). Jesli druzyny sg z réznych grup, wtedy dru-
zyna z nizszym DSC ma prawo wyboru pierwszej lub drugiej rozgrzewki albo
koloru rgczek kamieni. Standardowa procedura LSD (bez wymogu minimum
zagranych kamieni) okresla ktéra druzyna ma prawo wyboru pierwszego lub
drugiego kamienia w pierwszej partii.

PROCEDURA USTALANIA RANKINGU DRUZYNY / DRUZYNOWY WYNIK
ZAGRAN (DRAW SHOT CHALLENGE - DSC)

Podczas fazy grupowej druzyny z takim samym bilansem zwyciestw i porazek
sg podawane w tabeli w kolejnosci alfabetycznej, za pomocsg ich trzyliterowe-
go kodu, i klasyfikowane na tym samym miejscu.

Miejsce druzyny na koniec fazy grupowej ustala sie wedtug kolejno podanych
kryteriow:

(i) Kolejnos¢ druzyn jest ustalana na podstawie ilosci ich zwyciestw/prze-
granych.

(i)  Jesli dwie druzyny majg taki sam bilans zwyciestw/przegranych, wyzej
klasyfikowana jest druzyna, ktéra wygrata bezposredni mecz w fazie
grupowe;.

(iii)  Jesli trzy lub wiecej druzyn ma taki sam bilans, wtedy ich miejsca okre-
sla bilans bezposrednich meczéw pomiedzy nimi. Jesli ta procedura po-
zwoli sklasyfikowac tylko czes¢ z nich, wtedy decyduje bilans bezpo-
srednich meczéw pomiedzy druzynami, ktérych miejsce nie zostato jesz-
cze okreslone.

(iv) Jesli nie da sie sklasyfikowac druzyn zgodnie z punktami (i), (ii) lub (iii),
kolejnos¢ jest ustalana na podstawie druzynowego wyniku zagran
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(DSC). DSC jest srednig odlegtoscig wszystkich zagran LSD wykona-
nych przez zawodnikéw druzyny w czasie fazy grupowe;.

Kiedy faza grupowa rozgrywana jest w oddzielnych grupach o réznej
liczbie druzyn, wtedy jedynie LSD z tylu pierwszych meczéw kazdej dru-
zyny, ile rozegraty zespoty z najmniej licznej grupy, sg uzywane, aby za-
pewni¢ jednakowy sposdb obliczenia DSC. Czterej zawodnicy (2 w pa-
rach mieszanych) muszg spetni¢ wymagane minimum zagranych kamie-
ni LSD w meczach, ktére sg brane pod uwage do obliczenia DSC.

W przypadku wykonania 11 lub mniej indywidualnych zagran kamieni,
najstabsze zagranie jest pomijane przy obliczaniu sredniej. W przypadku
wykonania wiecej niz 11 zagran kamieni, dwa najstabsze zagrania sg
pomijane przy obliczaniu srednie;j.

Druzyna z mniejszym wynikiem DSC jest wyzej klasyfikowana. Jesli od-
legtosci DSC sg rowne, wtedy wyzsza pozycja przypada druzynie z naj-
mniejszym (réznym od przeciwnika) indywidualnym wynikiem konkursu
rzutéw LSD. Gdy wszystkie wyniki LSD sg réwne, wtedy wyzszg pozycje
uzyskuje druzyna z wyzszym Swiatowym Rankingiem WCF.

(v) W przypadku gdy druzyny graty w réznych grupach i nie zakwalifikowaty
sie do fazy play-off, kohcowa klasyfikacja jest ustalana na podstawie po-
réwnania wynikéw DSC druzyn, ktére zajety takie samo miejsce w gru-
pach. Druzyna z najlepszym DSC jest klasyfikowana najwyze;j.

(vi) W zawodach, gdzie jedna przegrana eliminuje druzyne z zawodéw, dru-
zyny wyeliminowane w tej samej turze sg podawane w tabeli w kolejno-
Sci alfabetycznej i klasyfikowane na tym samym miejscu. Wéréd dwéch
przegranych z meczéw kwalifikacyjnych do potfinatow w Mistrzostwach
Swiata Mezczyzn, Kobiet i na Wézkach, druzyna z wyzszej pozycji po
fazie grupowej jest klasyfikowana na 5 miejscu, a z nizszej — na 6.

(c) W przypadku, gdy druzyny majg jednakowy bilans zwyciestw/przegranych na

miejscach decydujgcych o awansie do fazy play-off, druzyna (druzyny) moze
(mog3g) by¢ eliminowane bez rozgrywania dodatkowego meczu. Tie-break nie
jest rozgrywany.

(d) W przypadku, gdy druzyny majg jednakowy bilans zwyciestw/przegranych na

miejscach decydujgcych o rozegraniu meczu barazowego druzyna (druzyny)

(e)

Reguty zawodow

moze (mogg) unikng¢ pozycji barazowej bez wygrywania dodatkowego me-
czu. Tie-break nie jest rozgrywany.

W przypadku, gdy druzyny majg jednakowy bilans zwyciestw/przegranych na
miejscach decydujgcych o spadku, druzyna (druzyny) moze (mogg) unikngé
spadku lub znalez¢ sie na pozycji spadkowej bez rozgrywania dodatkowego
meczu. Tie-break nie jest rozgrywany.

Jesli druzyna nie moze wystartowa¢ w zawodach, ukonczy¢ ich lub zostaje
zdyskwalifikowana, stosowane sg nastepujgce procedury:

(i) Druzyna nie startuje (DNS)

. Jezeli plan gier jest stworzony na nowo, druzyna nie jest nigdzie
wymieniona.

. Jezeli plan gier nie moze by¢ stworzony na nowo, druzyna jest kla-
syfikowana na ostatniej pozycji, z dopiskiem ,DNS”.

(i)  Druzyna nie konczy zawodow (DNF)

. Jezeli druzyna nie skohczy wszystkich przewidzianych dla niej me-
czéw w fazie grupowej, wyniki wszystkich rozegranych przez nig
meczow zostajg zachowane, a mecze nierozegrane sg przegrane
walkowerem; druzyna jest klasyfikowana zgodnie z zasadg C9.

. Wyniki wszystkich rozegranych meczéw sg uwzgledniane po za-
konczeniu fazy grupowej. Jezeli druzyna zakwalifikowata sie do
fazy play-off, a w niej nie wystartuje, zajmuje miejsce najwyzej
sklasyfikowanego zespotu, ktéry nie zakwalifikowat sie do fazy
play-off, a zespét ten oraz kolejne wyzej sklasyfikowane przesuwa-
jg sie odpowiednio w gore tabeli. Powyzsza zmiana powinna na-
stgpi¢ nie pdzniej niz 2 godziny przed planowanym rozpoczeciem
meczow fazy play-off. W przeciwnym wypadku nastepny rywal dru-
zyny niekonczgcej zawoddéw wygrywa mecz walkowerem.

. W czasie fazy play-off druzyna przegrywa mecz(e) walkowerem
i jest odpowiednio klasyfikowana.
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(i) Druzyna jest zdyskwalifikowana z zawoddéw (DSQ)

. Podczas fazy grupowej wszystkie wyniki zdyskwalifikowanej druzy-
ny zostajg usuniete, a druzyna jest sklasyfikowana na ostatnim
miejscu z dopiskiem ,DSQ”.

. Po zakonczeniu fazy grupowej wszystkie wyniki zdyskwalifikowa-
nej druzyny zostajg usuniete, a druzyna jest sklasyfikowana na
ostatnim miejscu z dopiskiem ,DSQ”.

. W czasie fazy play-off druzyna przegrywa mecz walkowerem i jest
sklasyfikowana na ostatnim miejscu z dopiskiem ,DSQ”. Wynik jej
ostatniego meczu jest zmieniony na ,Z-P”.

. Po zakohczeniu zawodow druzyna jest sklasyfikowana na ostatnim
miejscu z dopiskiem ,DSQ”. Wynik jej ostatniego meczu jest zmie-
niony na ,Z-P”.

Druzyna, ktéra nie konczy zawodoéw (DNF) zachowuje punkty zwigzane
z kohcowa pozycjg w zawodach, druzyna zdyskwalifikowana (DSQ) nie zdo-
bywa zadnych punktéw kwalifikacyjnych lub do $wiatowego rankingu.

C10. SEDZIOWIE

(a) WCF powotuje Sedziego Gtdwnego Zawoddw i Asystenta (Asystentéw) Se-
dziego Gtdwnego na kazde zawody. W ich gronie powinni by¢ przedstawiciele
obu pici. Sedziowie sg zatwierdzani przez ich Zwigzki/Federacje.

(b) Sedzia rozstrzyga spory pomiedzy druzynami bez wzgledu na to czy przed-
miot sporu jest opisany w przepisach czy nie.

(c) Sedzia moze interweniowaé w dowolnym momencie meczu i dawa¢ wska-
zéwki dotyczgce ustawienia kamieni, postepowania zawodnikéw czy stosowa-
nia przepisow.

(d) Sedzia Gtéwny Zawoddéw moze interweniowac¢ w dowolnym czasie dowolnego
meczu i dawac wskazowki dotyczace przebiegu gry.

(e) Sedzia moze opdzni¢ gre z dowolnego powodu i okresli¢ diugos¢ tego opoz-
nienia.

(f)

(9

(h)

Wszystkie watpliwosci dotyczagce zasad sg rozstrzygane przez sedziego.
W przypadku odwotania od decyzji sedziego, decyzja Sedziego Gtéwnego Za-
wodow jest ostateczna.

Sedzia Gtéwny Zawodoéw moze usung¢ z gry zawodnika, trenera lub innych
cztonkéw ekipy za nieodpowiednie zachowanie lub stownictwo. Usunigta oso-
ba musi opusci¢ teren zawoddw i nie moze uczestniczyé w dalszej grze. Za-
wodnik rezerwowy nie moze zastgpi¢ zawodnika usunietego podczas gry.

Sedzia Gtéwny Zawodoéw moze wnioskowaé do odpowiedniej organizacji cur-
lingowej o dyskwalifikacje lub zawieszenie zawodnika, trenera lub innych
cztonkéw ekipy na czas obecnych lub przysztych zawoddw.
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UBIOR

Buty

Skarpetki

Getry (ocieplacze)

Spodnie

Szorty

Pasy
Spoédniczki

Podkoszulki
Koszulki
Kamizelki
Kurtki

Kurtki
dwukolorowe

Kurtki z kapturem

Nakrycia gtowy

Szaliki
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Nie ma zadnych warunkéw, wedtug indywidualnych prefe-
rencji.

Nie ma zadnych warunkoéw, jesli schowane pod spodniami.

W tym skarpetki zaktadane na spodnie — identyczne dla ca-
tej druzyny.

Identyczne logo, znaki graficzne, kolor; mogag byé réznych
marek.

Nie sg dozwolone podczas zawodow WCF.

Identyczne, jesli sg widoczne.

Pasujacy kolor, identyczny kolor rajstop; w druzynie mozna
nosi¢ spodniczki i spodnie.

Moga by¢ widoczne (dtugie rekawy pod krétkimi rekawka-
mi), ale stréj musi by¢ zgrany kolorystycznie.

Mogg by¢ wpuszczone lub nie.

Dopuszczalne, muszg by¢ zgrane kolorystycznie (nazwisko,
Zwigzek itp.); moga by¢ noszone przez dowolng liczbe za-
wodnikow.

Zgodnie z wytycznymi WCF (Zwigzek, nazwisko zawodnika
itp.).

Dominujacy jeden kolor, ale moze mie¢ akcent kolorystycz-
ny.

Kaptur nie moze by¢ widoczny, powinien by¢ zwiniety lub
schowany.

Moga by¢ noszone przez dowolng liczbe zawodnikow; iden-
tyczne dla catej druzyny; daszki z przodu; logotyp tylko za-
wodow lub Zwigzku; stosuje sie do zawodnikéw i 0séb na
tawce trenerskie;.

Moga by¢ noszone przez dowolng liczbe zawodnikow; iden-
tyczne dla catej druzyny.

Opaski na gtowe
i nadgarstki

Bizuteria

Rekawiczki

Szelki

Znaki graficzne

DEFINICJE

Arytmetyczna
eliminacja
Arithmetically
Eliminated

Banda boczna
Divider

Banda koncowa
Back Board/Bumper

Blizsza strona

toru
Home End

Bramka
Port

Cel

Tee

Czas dla druzyny

Team Time-out

Stowniczek

Moga by¢ noszone przez dowolng liczbe zawodnikow; iden-
tyczne dla catej druzyny; duzy logotyp tylko zawodéw lub
Zwigzku.

Nie ma zadnych warunkow, wedtug indywidualnych prefe-
rencji.

Nie ma zadnych warunkéw, wedtug indywidualnych prefe-
renciji.

Nie mogg by¢ widoczne; noszone pod koszulkg lub kurtka.

Nie sg dozwolone znaki poprzednich zawodéw. Znaki gra-
ficzne sponsoréw muszg mie¢ aprobate przy kazdych za-
wodach.

Sytuacja kiedy druzynie pozostato fgcznie mniej kamieni do
zagrania i/lub pozostajgcych w grze niz kamieni potrzeb-
nych do remisu lub wygrane;.

Element (np. pianka lub drewno) uzywany do rozdzielania
torow na lodzie.

Element (np. pianka lub drewno) umieszczony na koncu
kazdego toru.

Ta strona toru, z ktérej zagrywany jest pierwszy kamienh
meczu.

Miejsce pomiedzy kamieniami, pozwalajgce na przejazd in-
nego kamienia.

Srodek domu.

Szescdziesieciosekundowe spotkanie na torze druzyny ze
swoim trenerem.
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Czwarty zawodnik Zawodnik, ktéry jako czwarty w druzynie zagrywa dwa ka-

Fourth Player

Czyszczenie
Peel

Dalsza strona toru

Away End

Dodatkowa partia

(Dogrywka)
Extra End

Dom
House

Dopchniecie

Raise

Drugi zawodnik
Second Player

Druzyna
zagrywajaca
Delivering Team

Druzyna
Team

Druzynowy

konkurs zagran
Draw Shot Challenge
(DSC)

Elektroniczny
czujnik linii
spalonego
Electronic Hog Line
Device

Faza grupowa
Round Robin

Gtowka szczotki
Brush head

Pazdziernik 2018

mienie.

Zagranie, ktérego celem jest usuniecie straznika.

Ten koniec toru, w ktérego strone zagrywany jest pierwszy
kamien meczu.

Dodatkowa partia — rozgrywana, aby rozstrzygng¢ remis
osiggniety po planowanej liczbie partii.

Obszar z koncentrycznymi kotami na kazdym koncu toru.

Rodzaj wjazdu, ktérego celem jest przepchniecie innego
kamienia.

Zawodnik, ktéry jako drugi w druzynie zagrywa dwa kamie-
nie.

Druzyna majgca aktualnie kontrole nad torem i zagrywajaca
nastepny kamien.

Czterech zawodnikow grajgcych razem. W skitad druzyny
moze wchodzi¢ pigty zawodnik (rezerwowy) i trener. W kon-
kurencji par mieszanych zespét sktada sie z kobiety i mez-
czyzny oraz ewentualnie trenera.

Srednia obliczona z konkursu zagran (LSD), po odliczeniu
najmniej korzystnych wynikéw LSD. Uzywana do sklasyfi-
kowania druzyny po fazie grupowej, jesli to konieczne.

Urzgdzenie pozwalajgce wskazaé czy kamien zostat wy-
puszczony przez zagrywajgcego zanim osiggnat linie spalo-
nego na poczatku toru.

Faza zawoddw, w ktérych zespot gra mecze ze wszystkimi
innymi druzynami w grupie.

Cze$¢ szczotki, ktéra styka sie z lodem w trakcie szczotko-
wania.

Guzik
Button

Hak
Hack

Kamienie

stacjonarne
Positioned Stones

Kamien gryzacy
Biter

Kamien poza gra
Out-of-play Position

Kamien

przesuniety
Displaced Stone

Kamien spalony
Burned Stone

Kamien spalony
Hogged Stone

Kamien w ruchu
Moving Stone

Kamien

wprawiony w ruch

Stone Set in Motion

Kamien
Stone, rock

Kota
Circles

Koniec toru
Playing End

Stowniczek

Najmniejszy okrag w srodku domu.
Oparcie dla stopy uzywane przez zawodnika (oprécz curlin-
gu na wozkach) i pomagajgce mu w zagraniu kamienia.

Dwa kamienie (po jednym kazdej z druzyn) ustawiane
w oznaczonych miejscach, na poczatku kazdej partii, w roz-
grywkach par mieszanych.

Kamien, ktory dotyka zewnetrznej krawedzi najwiekszego
okregu domu.

Kamien nie uczestniczgcy w grze (np. po dotknieciu linii
bocznej lub po przekroczeniu linii koncowej).

Nieruchomy kamien, ktory zostat przesuniety w inne miej-
sce.

Kamien bedacy w ruchu dotkniety przez zawodnika lub ja-
kakolwiek czes¢ jego sprzetu.

Kamien usuniety z gry w partii, poniewaz po zagraniu nie
przekroczyt catym obwodem linii spalonego na konhcu toru.

Kamien bedacy w ruchu na skutek zagrania lub uderzenia
przez inny kamien.

Stojacy kamien uderzony przez inny kamien i wprawiony
w ruch.

Kamien z granitu zagrywany przez zawodnikéw w trakcie
meczu.

Patrz: Dom.

Strona toru, w kierunku ktérej w danej partii zawodnicy za-
grywajg kamienie.
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Konkurs zagran
Last Stone Draw (LSD)

Krecenie lodu
Swingy Ice

Krople
Pebble

Linia boczna
Side Line

Linia celu
Tee Line

Linia haka
Hack Line
Linia koncowa

Back Line

Linia oczekiwania
Courtesy Line

Linia spalonego
Hog Line

Linia srodkowa
Centre Line

Pazdziernik 2018

Rywalizacja pomiedzy grajgcymi druzynami odbywajgca sie
jako zakonczenie rozgrzewki przedmeczowej. Polega na
zagraniu do celu dwdch kamieni przez réznych zawodni-
kéw. Pierwszy zawodnik wypuszcza kamien z rotacjg zgod-
na z ruchem wskazoéwek zegara, drugi zawodnik z rotacjg
przeciwng do ruchu wskazéwek zegara. Uzyskane odlegto-
$ci sg mierzone i uzywane do wyznaczenia druzyny, ktéra
ma prawo wyboru wypuszczania kamienia jako pierwsza
lub druga w pierwszej partii.

Warunki panujgce na lodzie lub zwigzane z kamieniami pro-
wadzgce do nadmiernej krzywizny toru kamienia.

Kropelki wody nakrapiane na powierzchnig toru przed gra.
Kropelki zamarzajg i powodujg mniejsze tarcie pomiedzy
kamieniami a lodem.

Linia znajdujgca sie z boku kazdego toru.

Linia przechodzgca w poprzek catej szerokosci toru przez
punkt bedg srodkiem domu i réwnolegta do linii spalonego
i linii koncowe;j.

Krétka linia o dtugosci 0,457 m, réwnolegta do linii celu, na
kazdym koricu linii Srodkowe;.

Linia z tytu domu, przechodzgca przez catg szerokosé toru,
ktéra jest réwnolegta do linii celu i zlokalizowana 1,829 cm
od niej.

Linia oznaczajgca miejsce, do ktérego mogg przebywaé
szczotkujgcy druzyny niezagrywajgcej, aby umozliwi¢ se-
dziom obserwacije linii spalonego oraz nie zaktéca¢ zagra-
nia zawodnika zagrywajgcego.

Linia utozona w poprzek toru, réwnolegta do linii celu w od-
legtosci 6,40 metra od niej.

Linia dzielgca tor na potowy. tgczy Srodki domoéw i jest
przedtuzona o 3,658 m poza nie.

Linie dla wozkow
Wheelchair Lines

tuk, krzywa
Curl

Mecz
Game

Mocno
Hurry

Mocny
Heavy

Okregi
Rings

Ostatni kamien
Hammer

Partia
End

Pierwotna pozycja
kamienia

Original Position of a
Stone

Pierwszy kamien
punktujacy
Shot (stone or rock)

Pierwszy

zawodnik
First Player (Lead)

Poczatek toru
Delivery End

Podwaéjne wybicie
Double Take-out

Stowniczek

Dwie linie réwnolegte do linii Srodkowej, biegngce w odle-
gtosci 0,457 m od niej po obydwu stronach, od linii spalone-
go do zewnetrznego kota domu. Wdzkarze mogg wypusz-
czac kamien przed linig spalonego z miejsca pomiedzy tymi
liniami.

Krzywa, po ktdrej przemieszcza sie wypuszczony kamien.
Dwie druzyny grajgce ustalong ilo$¢ partii aby wytoni¢ zwy-
ciezce.

Komenda oznaczajgca potrzebe intensywniejszego szczot-
kowania.

Kamien zagrany ze zbyt duzg sitg w stosunku do potrzeby.
Patrz: Dom.
Termin, ktéry oznacza, ze kamien bedzie ostatnim kamie-

niem zagrywanym w partii.

Fragment meczu curlingowego, ktéry konczy sie po zagra-
niu przez kazdg z druzyn po 8 kamieni i/lub gdy wynik zo-
stat rozstrzygniety.

Miejsce na lodzie w ktérym znajdowat sie kamien zanim zo-
stat przesuniety.

Kamien znajdujgcy sie najblizej srodka domu w dowolnym
momencie partii.

Zawodnik, ktory jako pierwszy w druzynie zagrywa dwa ka-
mienie.

Strona toru, z ktorej w danej partii zawodnicy zagrywaja ka-
mienie.

Kamien usuwajacy (wybijajacy) z gry dwa kamienie prze-
ciwnika.
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Power Play
Power Play

Powierzchnia

lodu
Ice Surface

Przedtuzka,
Extender
Delivery Stick

Przerwa

techniczna
Technical Time-out

Przesuniecie
Roll

Przewinienie

spalonego
Hog Line Violation

Przéd domu
Top of the House

Przyrzad do

szczotkowania
Sweeping device

Punktacja
Scoring

Punkt
Point

Punktujacy

Counter

Pusta partia
Blank End

Pazdziernik 2018

Ustawienie kamieni stacjonarnych podczas rozgrywek par
mieszanych w bocznej czesci toru zamiast na linii Srodko-
wej. Zespot, ktory decyduje o ustawieniu kamieni stacjonar-
nych, moze wybraé te opcje raz w meczu.

Catkowita powierzchnia lodu ograniczona obwodem toru
curlingowego.

Uchwyt przystosowany do rgczki kamienia, stuzgcy jako
przedtuzenie reki lub dtoni podczas zagrania.

Zatrzymanie gry na zadanie druzyny lub sedziego z powo-
doéw technicznych, w celu wyjasnienia watpliwosci regulami-
nowych, na skutek kontuzji lub innych niespodziewanych
przyczyn.

Przesuniecie sie kamienia do boku po uderzeniu kamienia
stojgcego.

Kamien usuwany w danej partii gry z powodu niewypusz-
czenia go przed linig spalonego.

Obszar domu lezgcy pomiedzy linig celu a linig spalonego.

Przyrzad pozwalajgcy na szczotkowanie/czyszczenie po-
wierzchni lodu.

Druzyna otrzymuje punkt za kazdy swoj kamierh w domu lub
dotykajacy domu, stojacy blizej sSrodka domu niz najlepszy
kamien przeciwnika.

Na zakonczenie partii druzyna otrzymuje punkt za kazdy
kamien w domu lub dotykajgcy domu, stojgcy blizej Srodka
domu niz najblizszy kamieh przeciwnika.

Kamien znajdujgcy sie w domu lub go dotykajacy, uwazany
za potencjalny punkt.

Partia, w ktérej nie ma punktow dla zadnej druzyny.

Raczka kamienia
Handle

Rotacja do

wewnatrz
In-turn

Rotacja na

zewnatrz
Out-turn

Rotacja
Rotation

Sedzia

Umpire

Sita na hak
Hack Weight

Sita na poczatek

domu
Front House Weight

Sita na tyt domu
Back House Weight

Sita na wjazd
Draw Weight

Sita zewnetrzna
External Force

Sita
Weight

Skip
Skip

Slajd
Slider

Stojacy kamien
Stationary Stone

Stowniczek

Czesc¢ kamienia curlingowego, za ktérg zawodnik trzyma
kamienh podczas zagrania.

Rotacja nadana kamieniowi przez zawodnika praworeczne-
go powodujgca obrét kamienia zgodnie z ruchem wskazé-
wek zegara, a dla zawodnika leworecznego - przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara.

Rotacja nadana kamieniowi przez zawodnika praworeczne-
go powodujgca obrot kamienia przeciwnie do ruchu wska-
zéwek zegara, a dla zawodnika leworecznego - zgodnie z
ruchem wskazowek zegara.

Kierunek obrotu kamienia wokot wtasnej osi (zgodnie z ru-
chem wskazowek zegara lub przeciwnie do ruchu wskazé-
wek zegara).

Osoba (lub osoby) odpowiedzialna za prowadzenie gry
zgodnie z zasadami.

Sita z jakg zagrywany jest kamien, ktéra spowoduje jego
zatrzymanie w okolicach haka.

Sita z jakg zagrywany jest kamien, ktéra spowoduje jego
zatrzymanie w domu przed linig celu.

Sita z jakg zagrywany jest kamien, ktéra spowoduje jego
zatrzymanie w tylnej czesci domu.

Sita z jakg zagrywany jest kamien, ktéra spowoduje jego
zatrzymanie w przeciwlegtym domu.

Zdarzenie, ktore nie byto spowodowane przez zadng z dru-
zyn.

Sita/predkos¢ nadana kamieniowi podczas zagrania.
Zawodnik kierujgcy gra druzyny.

Sliski materiat (najczesciej teflon) na podeszwie buta, uta-
twiajgcy wykonanie $lizgu.

Kamien w grze, ktéry jest w bezruchu.
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Straznik
Guard

Strefa straznikéw
Free Guard Zone (FGZ)

Styczny

Freeze

Szczotka
Brush, Broom

Szczotkowanie
Sweeping

Take-out z

promocja
Raise Take-out

Tie-break
Tie-breaker

Tor
Sheet

Trzeci zawodnik
Third Player

Turniej
Bonspiel

Tyt domu
Back of the House

Urzadzenie

pomiarowe
Measuring Device

Walkower
Forfeit

Wiceskip
Vice-Skip (Mate, Acting
Skip)

Pazdziernik 2018

Kamien umieszczony w miejscu, w ktorym moze zastania¢
inny kamien.

Obszar na koncu toru pomiedzy linig spalonego a linig celu,
z wytgczeniem domu.

Rodzaj zagrania draw, w ktérym kamien zatrzymuje sie
bezposrednio przed innym kamieniem.

Przyrzad uzywany przez zawodnikéw do szczotkowania
(czyszczenia) lodu przed poruszajacym sie kamieniem.

Ruch szczotki tam i z powrotem przed poruszajgcym sie ka-
mieniem majacy na celu czyszczenie lub rozgrzewanie po-
wierzchni lodu.

Zagrywany kamien uderza w kamien, ktéry po przemiesz-
czeniu sie wybija inny kamien.
Mecz rozgrywany dla ustalenia kolejnosci gdy druzyny maja

taki sam bilans zwyciestw i porazek po fazie grupowe;.

Powierzchnia lodu, na ktérej rozgrywany jest mecz curlingo-
wy.

Zawodnik, ktory jako trzeci w druzynie zagrywa dwa kamie-
nie.

Turniej lub zawody curlingowe.
Obszar domu lezgcy pomiedzy linig celu a linig koncowa.

Urzgdzenie okreslajgce, ktéry kamien znajduje sie blizej
srodka domu lub czy kamien znajduje sie w domu.

Sytuacja, kiedy druzyna przegrywa mecz poniewaz nie
moze rozpoczg¢ lub kontynuowac gry. Koncowy wynik jest
wtedy zapisywany jako Z-P (zwyciezca-przegrany).

Zawodnik kierujacy gra druzyny w czasie kiedy skip zagry-
wa kamien.

Wijazd za kamien
Come Around

Wjazd

Draw

Wybicie

z przesunieciem
Hit and Roll

Wybicie
Take-out, Hit

Wynik

Score

Wyposazenie
Equipment

Zagranie kamienia

In the Process of
Delivery

Zagranie
Delivery

Zanieczyszczenie
Debris

Zawodnik

rezerwowy
Alternate, spare

Zawody

Competition

Stowniczek

Zagranie polegajgce na tym, ze kamien zakrecajgc chowa
sie za inny kamien.

Kamien, ktory zatrzymat sie w domu lub przed nim.
Zagranie polegajgce na wybiciu kamienia przeciwnika

Z przesunieciem sie kamienia zagrywanego w inne miejsce
pola gry.

Usuniecie kamienia z gry przez uderzenie go innym kamie-
niem.

Liczba punktow zdobyta w partii przez druzyne.

Wszystko w co zawodnik jest ubrany i co nosi przy sobie.

Sekwencja rozpoczynajgca sie od pozycji wyjsciowej na
haku poprzez slizg do wypuszczenia kamienia.

Ruch zawodnika zagrywajgcego kamien.

Niewielki kawatek jakiegokolwiek materiatu na lodzie, wig-
czajgc w to szron, 16d, ubranie lub buty czy szczotke.
Zarejestrowany, ale nie grajgcy cztonek druzyny, ktory
moze zastgpi¢ dowolnego grajacego zawodnika z druzyny.

Dowolna liczba druzyn rozgrywajgcych mecze, w celu wyto-
nienia zwyciezcy.
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